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Nicolae Iorga afirma ca “educatia este tot ce vezi si auzi, este un orizont, nu o destinatie”.
Educatia ne dezviluie orizonturi nebanuite, oportunitdti, dar si provocari. Este un act de
congstiintd, de calitatea caruia depinde evolutia societdtii romanesti, puterea, influenta si chiar
existenta ei ca entitate distincta in configuratia europeana.

Aparitia neasteptatd a unei boli nu doar extrem de infectioasa, dar uneori si mortald a
zguduit intreaga planetd, sistemul educational deopotriva. Transmiterea cunostintelor a devenit
o sarcina dificila, plina de provocari, la care noi, dascalii, nu doar ca ne-am adaptat, ci am
facut-o cu madiestrie. Nu este un sistem perfect, nici de dorit, Tnsd nu putem sa ignoram
beneficiile educatiei online 1n aceste timpuri de criza. Rezistenta la schimbare nu va ajuta niciun
sistem educational, invatarea si comunicarea online devenind un modus vivendi.

Chiar si in contextul actual, misiunea Casei Corpului Didactic Olt a fost si este de a
promova inovatia printr-o atentie sporita acordata implementarii noilor politici educationale si
prin cresterea calitdtii programelor de formare continua adresate personalului didactic. Au fost
initiate o serie de activitati metodico-stiintifice aferente domeniilor de interes ale cadrelor
didactice , iar spatiul virtual a reprezentat spatiul unei comunicari veritabile ce a condus la
experiente didactice corespunzatoare nevoii acute de transformare digitala a educatiei.

Provocirile generate de scoala online au impus resetarea mentalitatii, accesarea unei
educatii altfel prin utilizarea instrumentelor si resurselor digitale. Pentru a veni in sprijinul
cadrelor didactice, precum si pentru a spori gradul de alfabetizare digitald, Casa Corpului
Didactic Olt a initiat cursul de formare “Predarea-invatarea-evaluarea in mediul online” la care
au participat 1065 de cadre didactice, precum si 8 webinare cu 174 de participanti.

Proiectul “ Curriculum relevant ,educatie deschisa pentru toti”- CRED, se afla la a patra
serie desfasuratd exclusiv online, formandu-se aproximativ 700 de cadre didactice , nivel
primar si gimnazial.

Ne dorim ca aceasta revista sa fie un spatiu de promovare a cercetdrii, a inovatiilor
didactice, a exemplelor de bund practicd in domeniul educatiei in vederea formarii unei
generatii flexibile. De altfel, mizdm pe vocatia noastra de dascdli de a raspunde provocarilor
noului context ce impune sistemului educational sarcina de reconfigurare.

Acest proiect publicistic se datoreaza profesorilor care dovedesc creativitate si
curiozitate intelectuald si sunt hotdrati sd retranscrie realitatea scolard cat mai aproape de
substanta ei veridica.

#Didactica este revista care se adreseazd tuturor acelora care vin in contact cu
problematica educatiei si sustine in acelasi timp miscarea pentru reforma, asigurand cadrul
pentru dezvoltarea personala si profesionala a personalului din invatdmantul preuniversitar.

Director CCD OLT,
NICOLESCU Daniela
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» TOTVET — Pregitirea tutorilor si a profesionistilor VET pentru invatare
bazata pe munca si invitare duala de inalta calitate”

GURALIUC Carolina, PREDESCU Ecaterina, BALASA Marius
Casa Corpului Didactic OLT

TSPl Www.totvet.eu

V|4
&« » Preparing Tutors for Work Based Learning!

TOTVET

TOTVET Project « Training Model Learning Resources MOOC Online Course « Workshops Networking « Contact ol en v

Proiectul , TOTVET” promoveaza metode inovatoare si pedagogice, cu accent pe
dezvoltarea unei educatii eficiente deschise prin utilizarea TIC (Tehnologia Informatiilor si
Comunicarii sau, mai simplu, comunicarea digitald), dezvoltarea materialelor si instrumentelor
de Invatare, precum si a unui curs inovator (MOOC), care sprijind utilizarea eficientd a
informatiilor si tehnologii de comunicare in formarea profesionistilor VET.

Proiectul urmareste cresterea competentelor profesionale ale cadrelor didactice din
domeniul VET.

Obiectivele specifice ale proiectului sunt:

1.Crearea unui model european de formare inovatoare si integrat, bazat pe invatarea mixta
prin MOOC si ateliere de formare fata in fatd, avand ca scop imbunatatirea calitatii In WBL si
DL, competentele profesionale ale tutorilor in companii, formatori si profesori VET.

2. Sa stabileasca un Curriculum pentru formarea tutorilor si formatorilor implicati in WBL si
DL axat pe imbunatatirea competentelor lor pentru asigurarea unei bune calitati a WBL si DL,
abilitatile lor de a organiza procesul de invatare al cursantului, folosind metode de formare
adecvate pentru formare, evaluarea rezultatelor formarii si furnizarea de feedback stagiarilor;

3. Infiintarea unui curs deschis online (MOOC), pilotarea si validarea acestuia in cursul
instruirii a 150-200 de tutori si formatori la locul de munca, imbunatatirea abilitatilor lor de a
organiza si conduce Invatarea la locul de munca.

4. Sa organizeze un atelier de formare european si sd instruiasca 20 de facilitatori,
imbunatatind cunostintele si abilitatile lor de a organiza si facilita invatarea pe MOOC;

5. Sa elaboreze o metodologie, sa elaboreze module si programe de instruire, sa le evalueze si
sa le valideze in cadrul atelierelor de formare organizate in Romania si Polonia pentru 75 -100
de profesori si formatori VET, crescand competentele lor pentru proiectarea curriculumului de
formare si organizarea procesului de invatare in WBL si DL, sa monitorizeze progresele
cursantilor, sd evalueze, sa documenteze, sa certifice, sa transfere, sd valideze si sd recunoasca
rezultatele invatarii utilizand instrumentele nationale si UE;

6. Crearea resurselor si a instrumentelor de invatare, precum si un realizarea unui traseu usor
de navigat pentru autoinstruirea profesorilor si a profesionistilor din domeniul VET implicati
in WBL si DL si punerea lor la dispozitie pe platforma de invétare a proiectului;
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Modelul, resursele si instrumentele create pot fi utilizate in mod liber in toatd Europa si
in lume, contribuind la imbunatatirea procesului de invatare bazat pe munca in VET si, indirect,
si in domeniul tineretului, al educatiei adultilor sau al Invatimantului superior

T— == Principalul rezultat al proiectului este o

abordare pedagogica axata pe cursanti, bazata
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D pe invatarea integrarii digitale pentru tutori si
AN SR . !

TOTVET NATIONAL REPORT ON MOOC PILOTING IN ROMANIA PrOfeS{O{llgl. VET{ cu poteppal pl}tel’nlc de a

ceoour imbunatati inovatia si calitatea in WBL si

DL.

Invitarea bazati pe muncid (WBL) este unul
dintre obiectivele din agenda europeand si
prioritatile nationale, strategiile VET,
politicile si procesele de reforma.

In Romania si Polonia, existd initiative
nationale recente de invatare duald si
extindere WBL.

Factorul cheie pentru WBL de inalta calitate este de a avea lucratori calificati bine pregatiti care
si instruiascd ucenici. Imbunititirea competentelor formatorilor din cadrul companiei se
numara printre obiectivele strategice ale cooperarii europene in VET.

Proiectul , TOTVET - Pregitirea tutorilor si a profesionistilor VET pentru

invitare bazatd pe muncd si inviatare duald de inaltd calitate” vizeazd cresterea
competentelor profesionale ale tutorilor, cadrelor didactice si managerilor VET,
imputernicindu-i sa ofere formare de calitate in invétarea bazata pe munca (WBL) si sisteme de
invatare duala (DL).
In cadrul proiectului TOTVET, sase parteneri din Romania, Polonia, Spania, Germania si
Austria au creat unmodel de formare european inovator si integrativ, care vizeaza
imbunatatirea competentelor tutorilor si cadrelor didactice VET implicate in invatarea bazata
pe munca si invatarea duala.

Principalele rezultate ale proiectului sunt un  curs online masiv__deschis
(MOOQOC) oferit prin intermediul platformei Blackboard.
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AMF:‘todolqula Cvursulul se bazeaza o] —_— !

pe co-invatare si invdtare de la egal la ‘
egal: participantii vor putea studia in
engleza, romana, germana, poloneza sau
spaniold. De asemenea, vor interactiona
pe bloguri si pe forum cu participanti cu
medii lingvistice si culturale diferite. In
acest fel, el sunt provocati sa fsi
sporeasca abilitdtile de comunicare
lingvistica si culturald. Platforma online
(MOOC) sustine invdtarea prin acces ] [ .
deschis, promoveaza mai degraba cooperarea decit concurenta, valorile negocierii,
comunicarii, muncii in echipa, respectarea diferitelor opinii, sensibilitate si toleranta fata de
oameni din diferite culturi, medii si limbi, competentd, flexibilitate si creativitate. Toate
resursele si instrumentele create de parteneri vor fi incorporate ca Resurse Educationale
Deschise pe platforma proiectului-www.totvet.eu. Proiectul creaza un mediu de invatare care
sd sprijine instructorii si formatorii VET sa-si auto-pregdteasca si sa-si perfectioneze abilitatile,
cunostintele si experienta existenta, precum si sa isi dezvolte altele noi. Proiectul sprijina, de
asemenea, Invatarea la locul de muncd pentru tutori, prin servicii de invatare eficiente si
integrate, cai de invatare flexibile. Dupa ce a trecut etapa pilot si a fost validatd, cursul va fi

Preparing Tutors for
Work Based Learning

—_

S
Developed inthe framenwork of the [rasmiuss Project
Co-funded by the | TOTVET - Training of Tutors and VET professionals for high quality in Work

Erasmus+ Programme

of the European Union T}
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accesibil online si prin intermediul dispozitivelor mobile, astfel incat oamenii sa poata accesa
in ritmul lor cursul. Cursul a fost acreditat de CCD Olt cu un numar de 10 credite. ” Proiectul
a creat, de asemenea, o comunitate virtuala de comunicare si de retea, unde partile interesate de
WBL si DL din intreaga Europa vor avea ocazia sd invete unii cu altii s impartdseasca
informatii prin intermediul retelelor sociale, de ex. Facebook, Twitter, sa participe la forumuri
de discutii sau sd impartdseasca opinii i experiente prin intermediul blogurilor”.
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Proiectul ,,REGIO UP”

Cristina Mihut
Casa Corpului Didactic Olt

Proiectul ,,REGIO UP”, ID: 133862, contract de finantare Nr. 30524/17.12.2020

Beneficiar: Liceul Tehnologic Briatianu Dragasani

Parteneri: Casa Corpului Didactic Olt si Inspectoratul Scolar Judetean Vilcea

Proiectul este co-finantat din Programul Operational Capital Uman 2014 — 2020, Axa prioritara
6: ,,EDUCATIE SI COMPETENTE” sub responsabilitatea comunitatii”, obiectivul tematic 10:
Efectuarea de investitii in domeniul educatiei, al formarii si al formarii profesionale in vederea
dobandirii de competente si a invatarii pe tot parcursul vietii (Regulamentul (UE) nr.
1304/2013, art 3, alin 1, a)

Perioada de implementare: 18.12.2020-17.12.2023, durata proiectului: 36 luni.

Valoare totala proiect: 9.517.706,47 lei, valoarea eligibila nerambursabild din FEDR.
Obiectivul general al proiectului: Reintegrarea tinerilor in sistemul educational si promovarea
accesului egal la un invatamant de calitate, inclusiv la parcursuri de invdtare formale,
nonformale si informale pentru reintegrarea in educatie si formare precum si imbunatatirea
competentelor personalului din invatamantul preuniversitar din judetul Valcea.

In cadrul proiectului "REGIO UP”, Casa Corpului Didactic Olt coordoneazi activitatea de
formare a unui numar de 515 cadre didactice, in vederea promovarii unor servicii educationale
de calitate orientate pe nevoile grupului tinta.
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Cristina Mihut
Casa Corpului Didactic Olt

Agenda 2030 pentru dezvoltare durabild si a obiectivelor de dezvoltare durabila ale
ONU readuce in prim plan importanta educatiei la nivel global. in 2004, CSEE — Comitetul
Sindical European pentru Educatie, a lansat campania ”Europa are nevoie de profesori!”.
Aceastd campanie a constituit o platforma excelentd pentru ca CSEE sa atraga atentia asupra
formarii cadrelor didactice la nivelul Uniunii Europene, recomandand totodata trei principale
domenii prioritare de actiune:

e imbunatatirea formadrii initiale a cadrelor didactice prin asigurarea unei formari
pedagogice si profesionale de Tnaltd calitate pentru cadrele didactice debutante;

e recrutarea si angajarea unui numar suficient de cadre didactice calificate cu scopul
mentinerii, dar si cresterii calitatii profesiei didactice;

e dezvoltarea profesionald sa fie un drept al cadrelor didactice si sa fie integratd in profesia
didactica;

In 2006 se creeaza un grup de lucru la nivel european avand ca obiectiv actualizarea
materialelor dedicate formarii cadrelor didactice care datau din 1994. Avand in vedere noile
dezvoltari in materie de politici de formare a cadrelor didactice la nivel international si, in
special, la nivel european, dar si a reformelor initiate in programele de formare la nivelul mai
multor state membre UE, CSEE estimeaza ca este necesara actualizarea politicilor sale
referitoare la domeniul formarii. Procesul interguvernamental care vizeaza crearea “’spatiului
european al invatamantului superior (Procesul de la Bologna), lansat in 1999, concentreaza
astdzi 46 de state participante. Procesul ”Edcatie si formare 2010 al UE a fost de la inceput
dedicat formarii cadrelor didactice. Documentul din 2008 pune in evidentd perceptia asupra
formarii cadrelor didactice In societatea actuald si realizeaza o paralela intre calitatea formarii
initiale a cadrelor didactice si calitatea educatiei furnizate elevilor de toate varstele si in toate
sectoarele educatiei, demonstrandu-se ca exista o relatie stransa intre calitatea formarii initiale
si performantele elevilor.

Pentru ca profesorii sd poatd raspunde la cerintele actuale ale scolii, acestia trebuie sa
aibd o formare initiala de calitate, inclusiv finalizarea unui program de master. Cunoasterea
aprofundata a materiei, cunostinte pedagogice de calitate, practica reflexiva si aptitudinea de a
se adapata la nevoile fiecari elev, dar si la nevoile grupului — clasa, la acestea adaugandu-se
exigentele unei scoli aflata in situatia de a se adpta la predarea on-line.

Din perspectiva recrutdrii si mentinerii in sistemul educativ a unui numar suficient de
cadre didactice calificate si bine pregdtite, cerintele se refera la citeva aspecte precum cele pe
care le amintim mai jos.

In primul rand, cresterea eforturilor pentru a consolida statutul cadrelului didactic la
nivelul societatii prin cresterea increderii profesionale in cadrele didactice, transmiterea unui
mesaj pozitiv despre meseria de dascal.

Apoi, este vorba despre ameliorarea conditiilor de munca cu referire la aspecte precum:
oferirea unor conditii stimulative pentru cadrele didactice debutante, asigurarea unor programe
de progres in carierad, dar si aspecte care tin de conditiile materiale, asistenta psihologica, respect
fatd de profesie, sustinere din partea autoritdilor, garantarea timpului de lucru, participarea la
luarea deciziilor cu privire la schimbarile din domeniu.
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In al treilea rand, foramarea initiald, dar si continua cadrelor didactice trebuie gandita
global pentru a se asigura un corp profesoral adaptat si din punct de vedere al competentelor,
dar si numeric la nevoile scolilor.

Formarea profesorilor este ”fundamentul sistemului pedagogic”. Aceata afiramtie facuta
in publicatie CSEE “Formarea profeserilor in Europa”, in 1994, este adevarata si azi. Formarea
de Tnaltd calitate a cadrelor didactice este esentiald pentru calitatea educatiei, pentru capacitatea
de adaptarea a cadrelor didactice la toate nivelurile educatiei, dar si pentru prestigiul profesiei
de dascal. Acest interes este vizibil in politicile educationale ale statelor membre UE si OECD,
prin strategia de la Lisabona sau procesul de la Bologna care au avut in impact important asupra
formarii initiale si continue a cadrelor didactice.

Revolutia tehnologica jpaca un rol major 1n sala de clasa si a transformat unele aspecte
ale programelor scolare. De asemenea, mondializarea si constientizarea problemelor mondiale,
ca si evolutia politica in cadrul UE, joaca un rol mai important in viata scolard. Exista scoli care
sunt din ce in ce mai mult afectate de aspecte sociale si mai ales multiculturale, probleme de
gen si sexualitate, dar si diferite oportunitati de invatare deschisa prin TIC. Procesul de predare
— Invatare in sine se confrunta cu noi strategii si influente radicale.

Elevii au ei ingisi exigente mai elevate In ceea ce priveste educatia si dezvoltarea
competentelor autonome. Exista o presiune din partea elevilor, dar si a parintilor pe dezvoltarea
la maiximum a potentialului lor scolar mult mai ridicat ca in trecut si un interes crescut pentru
continuarea studiilor in Tnvatamantul superior.

Guvernele nationale si institutiile europene sunt constiente cd o populatie care se bucura
de o educatie de nivel calitativ superior este un element cheie pentru succesul economic si
dezvoltarea durabild. In unele tiri, guvernele impun noi standarde de performanti, noi
clasificari ale invatdmantului, care repreznta o noua forma de presinue pe cadrele didactice.

Toate aceste fenomene se reflectd in faptul cd locul rezervat in ultimii ani, educatia
ocupa un loc major in agenda europeana. Strategia de la Lisabona pentru o Europa a cunoasterii
depinde de rolul educatiei si al cadrelor didactice pentru a avea succes, aceasta constituie un
interes crescand al UE care este unul dintre actorii procesului de la Bologna, un proces
interministerial semnat de 46 de state car evizeaza atingerea unui model coerent pentru
invatamantul superior european, dar care depdseste frontierele UE si are o evolutie foarte rapida
prin acordurile interguvernamentale pe care UE a fost capabila sa le semneze.

La toate aceste evolutii se aduga politica CSEE si OECD pentru formarea cadrelor
didactice pentru secolul XXI concretizat in declaratia de la Bruxelles din 2018. in cadrul unui
Dialog Social European Sectorial in domeniul Educatiei (ESSDE), care a reunit la masa
discutiilor parteneri sociali de la nivel european si national din 20 de tari ale UE s1 din doua tari
candidate, precum si cu ocazia celor trei conferinte finale care au avut loc in Bruxelles (Belgia),
Amsterdam (Olanda) si Sofia (Bulgaria) au fost dezbatute probleme ale educatiei menite sa
consolideze rolul acestuia in toate statele membre ale UE.

Liderii europeni au adoptat ”Pilonul european al drepturilor sociale”, dand un nou avant
al dialogului social, vazut ca o practica esentiala pentru impulsionarea dezvoltarii. Importanta
educatiei pentru realizarea multora dintre obiectivele-cheie ale ”Pilonului” este evidentiata si
de discutiile referitoare la viitorul educatiei, purtate de Comisia Europeana si Consiliu cu ocazia
summitului de la Géteborg din 2017, avand drept obiectiv transformarea Europei intr-un actor
de prim plan in ceea ce priveste implementarea Agendei 2030 pentru dezvoltare durabila si a
obiectivelor de dezvoltare durabili ale ONU. In acest sens, guvernele conferi educatiei un rol-
cheie in ,,asigurarea unei economii solide, a coeziunii sociale, a cetateniei active si a identitatii”.

Bibliografie:

https://www.csee-etuce.org/images/attachments/ETUCE_PolicyPaper_fr.pdf

https://www.csee-etuce.org/en/resources
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Ecaterina Ionela PREDESCU, Liceul Teoretic ,,Nicolae Titulescu”, Slatina

Proiectul ,,LUMEA DE AZI, LUMEA DE MAINE!” a fost implementat de Asociatia
EduReCreatie in parteneriat cu Liceul Teoretic ,,Nicolae Titulescu”, cu Directia Judeteana de
Sport si Tineret Olt si cu Centrul Judetean de Resurse si de Asistenta Educationala si a sustinut
ideea ca activitatile extracurriculare sunt extrem de
importante, chiar in aceste conditii impuse de
masurile speciale adoptate, in contextual pandemiei
COVID -19. Am pornit de la ideea ca impactul TS i Tk e e T
pandemiei asupra generatiei tinere este major, cu 4 BB it Educationals Ot 5i Lioeul Teoretic
efecte considerabile, care se vor putea observa in P e aass Pl
timp. Inchiderea scolilor a perturbat procesul de
educatie a tinerilor, astfel 1ncat, imbunatatirea
rezilientei sistemului educatiei, prin planificarea
unei educatii incluzive de calitate pentru toti copiii
si tinerii, ar trebui sa fie o prioritate maxima pentru
urmatoarele luni si chiar ani, de asemenea ar trebui
sa fie principiul de baza al reconstruirii unui eficient.

Tema proiectului a facut referire la nevoile
actuale ale elevilor din cadrul Liceului Teoretic
,Nicolae Titulescu”, prin implicarea lor in activitati
non-formale, care sia le redea sentimentul de
echilibru si reintoarcere treptatd la normalitate.
Aceste activitati reprezinta o interventie pentru a
redresa pierderile din procesul de invatare, din cauza
inchiderii scolilor, din prima parte a anului si a distantarii sociale. ,,Etapa de recuperare dupa
COVID-19” se refera la reintoarcerea la viata asa cum o stiam noi, in mod treptat, sau la o
viata strans legata de cea pe care o aveam inainte de declansarea pandemiei, in care populatia,
la nivel global, se confruntd cu o serie de probleme de ordin social, economic si mai ales
emotional.

Elevii Liceului Teoretic ,,Nicolae Titulescu” din Slatina au fost provocati sa-si
imagineze cum ar fi o lume ideald peste zece ani, ,,De la tine in prezent 2020 - catre tine in
viitor 2030, descriind starea lumii, modul in care traiesc oamenii, realizand o paralela intre
anul 2020, contextul actual si anul 2030, viitorul plin de speranta si echilibru. De asemenea, au
inclus si mesaje important pe care au dorit sa le transmita omenirii. Prin proiectul nostru am
promovat la nivelul institutiei de invatdmant, activitdti care au fost caracterizate de creativitate,
care au Incurajat libertatea de exprimare, valorificarea propriului potential si a propriei
identitati. Considerdm ca elevii liceului nostru, vor fi mai increzatori si vor depdsi mai usor
incertitudinile si schimbarile
permanente, cauzate de masurile
impuse de pandemia COVID-19. Ei
se vor putea orienta  si spre

— Robert H. Goddard activitatile non-formale propuse de
noi, care vin in completarea educatiei formale.

= DEVANE

farilena DONCIU

Ecaterina PREDESCU

Visele de ieri sunt speranele de astazi gi

realitatea de mdine.

10



# Didactica — Editia on-line s

MATEI Dana Maria, Prof. inv. primar, Scoala Gimnaziala Piatra, Piatra-Olt

Am pornit la elaborarea acestui articol in urma unei discutii avute cu o persoana apropiata,
care mi-a prezentat subiectul abordat ,, Internetul si cartea-doi frati inamici,, astfel:

»N-am sd-mi judec, niciodata, copilul, pentru cd a deprins, de cand se stie, sa-si caute
informatiile de urgenta necesitate apeland la internet. Nu, pentru ca internetul, calculatorul si
tot ceea ce std 1n spate, este efectul clar al evolutiei umanitatii.E ca si cum le-as reprosa
fermierilor cd isi lucreaza pamanturile folosind tractoarele asistate de computer, in loc de
idilicul plug tras de boi.Dacid extindem discutia la lecturarea textelor mai mari, de tipul
povestirilor, a nuvelelor sau a romanelor, sigur cd as opta pentru varianta tiparita. E, de departe,
solutia cea mai la Indemana. Deocamdata.Asta e ceea ce cred eu ca ar fi normal sa se Intdmple
atunci cand cineva cautd momentele de relaxare in paginile unei carti, dar nu neaparat ceea ce-
i si impun copilului. Pana la urma, alegerea odraslelor va depinde mult si de cum li se prezinta
problema, ce argumente pro sau contra le sunt aduse.E clar ca nu poti lua ditamai calculatorul
in brate, 1n timp de te 1afai in hamac cu intentia de a lectura un roman de dragoste. Nici macar
laptopul sau tableta nu e solutia, cred, cea mai ok. Ce-ar fi daca te prinde somnul si...te duci
de-a berbeleacul cu tot cu ,divaisul” atat de apreciat de generatia tdnara de acum. Plus ca
lecturarea unei carti ¢ mult mai prietenoasa atunci cand o faci maturand cu privirea paginile
tiparite.Grav mi se pare, in schimb, faptul ca, in afara de subtitrarile de la filme, majoritatea
copiilor nu mai citesc nimic. Antologicd a ramas si gafa unui redactor tv, care, avandu-l ca
invitat pe poetul Romulus Vulpescu, i-a recitat, cu patos, in final de emisiune, versuri presupuse
a fi ale scriitorului, evident, luate, in mod eronat, de pe internet. Ceea ce 1-a facut pe regretatul
om de litere sa exclame terifiat: ,,Fugi, dom’le de-aici, cd n-am scris eu prostiile astea!”.

Deci...

Dezvoltarea exponentiala a Internetului, inceputa in anii ‘90, a dat nastere unei teme de
reflectie in legdtura cu destinul cartii traditionale. Astazi, dupa mai bine de doudzeci de ani de
experienta web, reflectia inca nu s-a incheiat si exista doua curente de gandire. Unii cred ca
ameliorarea tehnologiilor numerice va face ca volumul tiparit sd devina obsolet si, in cele din
urma, sa dispara — asa cum, de exemplu, s-a intamplat cu sulurile de papirusuri, inlocuite de
codexuri. Cartile vor deveni documente numerice usor de stocat, cu sutele, si de citit pe ecranul
ordinatorului sau pe tablete si nimeni nu va mai avea nevoie de biblioteci. Odata cu cartile
traditionale, sustine un cercetator partizan al numericului, Lorenzo Soccavo (intr-un interviu
acordat In 2012 revistei electronice La régle du jeu), va disparea si o intreagd culturd a lecturii
pe suport de hartie, cu tabieturile, ritualurile si practicile sale. Pentru generatiile actuale, e greu
de imaginat o asemenea transformare, dar pentru generatiile viitoare nu va fi o pierdere
traumatizanta.Este posibil ca Lorenzo Soccavo sa aiba dreptate. Oricum, procesul se va realiza
treptat si, in definitiv, istoria culturii este istoria unor valori, tehnici, tehnologii si practici care
se pierd si a altora care le Tnlocuiesc. Generatiile noi care folosesc ordinatorul si tableta — tactila
sau de lectura — din frageda copildrie nu vor avea nicio nostalgie pentru ceea ce reprezenta
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cartea in lumea mirifica a bibliotecilor unor Emile Faguet, Jorge Luis Borges sau Alberto
Manguel.Disparitia cartii imprimate pe hartie este, pentru Lorenzo Soccavo, ineluctabila. Tipa-
rul va functiona inca mult timp pentru incunabule si manuscrise, dar producerea de carti noi va
opta, inevitabil, catre editarea numerica. Asadar, destinul cartilor pe hartie va repeta destinul
incunabulelor dupa aparitia tipografiei lui Gutenberg: vor circula inca, dar vor deveni tot mai
rare. Potrivit lui Soccavo, dezavantajul principal al cartii tiparite {ine de convi-vialitate: “Astazi,
simplul fapt ca textul tiparit nu este hypertext, ca punand degetul pe un cuvant nu obtinem
definitia lui, traducerea etc. 1l descalificd”.Experienta lecturii in solitudine va deveni o
experientd sociald de comunicare si interdependenta. “Aceasta produce o profunda reevaluare
a medierii din partea formatorilor traditionali (parinti, profesori, bibliotecari, librari, critici si
intelectuali. /.../ Lumea noastrda literara si intelectuald contemporand va fi
profund remodelata.”Curentul opus este animat de editori, librari, scriitori, cititori etc., care se
revolta contra pretentiilor numericului de a inlocui cartea pe hartie si sustin ca aceasta nu este
nicidecum condamnata sa dispara. Punctele lor de vedere sunt extrem de variate, de la cele
economice si legislative, pana la cele filosofice. Trebuie facuta distinctia Intre cartile electronice
rezultate prin copierea (adica numerizarea sau, cu alt cuvant, scanarea) cartilor tradifionale si
cartile electronice care provin direct din fisiere numerice, realizate cu programe precum word,
wordperfect, powerpoint etc.Industria pe cale de emergentd a cartii numerice se afla,
deocamdata, in stadiul de preluare a unor carfi din patrimoniul imens al suportului pe
hartie.Avantajele hypertextului despre care vorbeste Lorenzo Soccavo sunt contrabalansate de
dezavantaje. Astfel, suporturile numerice depind de o sursa de energie electrica si deci cititorul
trebuie sa-si supravegheze autonomia cand se afld departe de o asemenea sursa. De asemenea,
oferta de carte se limiteaza la titlurile numerizate a caror pondere, In raport cu cele
nenumerizate, este inca foarte redusa. E o situatie care franeaza expansiunea tabletelor de
lectura.Nici materialitatea cartii nu este un argument total in favoarea tabletei de lectura, asa
cum sustin profetii erei numerice. Cartea pe hartie nu este doar un continut fixat pe un suport,
ci si un obiect cultural si social, produs intr-un numar care poate varia de la cateva sute la cateva
zeci de mii de exemplare. Durata fiecarui exemplar este indefinita, in functie nu doar de
calitatea suportului, ci si de conditiile de depozitare. El este produsul unei tehnologii esential
stabile si de aceea, de exemplu, un volum din prima editic a Scrisorilor persane ale lui
Montesquieu, aparutd la 1721, la Amsterdam, poate fi citit foarte bine si astazi, dupd aproape
300 de ani. Nu e acelasi lucru cu tehnologia suporturilor si limbajelor numerice. Acestea s-au
schimbat de mai multe ori deja in ultimii douazeci de ani, asa incéat un text numeric produs in
anii ‘90 nu mai poate fi citit astdzi. Umberto Eco, intr-o carte aparuta recent, de convorbiri cu
cineastul Jean-Claude Carricre, N espérez pas vous débarrasser des livres, spunea cd nu a reusit
sa recupereze textul original al primei editii din romanul sau Pendulul lui Foucault, aparut in
1988, tocmai din aceastd cauza.E foarte probabil ca disputa dintre numeric si traditie sa
sfarseasca intr-un compromis care s le ingdduie amandurora sa coexiste. Tendinta deja exista.
In Statele Unite, 21% dintre adulti poseda o tableta de lectura, iar in Canada, 10% din totalul
cartilor vandute in 2011 au fost carti electronice. Probabil ca nu se va renunta niciodata la
producerea de carti pe hartie, dar ele vor fi apoi numerizate si puse in vanzare si pe suport
numeric. Acesta are atuurile lui. E mai comod, de exemplu, sd-ti iei cu tine in concediu intreaga
bibliotecd personald, depozitatd intr-o tabletd, si nu doar o carte sau doud.La urma urmei,
Internetul si cartea sunt aidoma a doi frati inamici care, aflati in competitie pentru preeminenta
in cultura contemporand, nu pot trdi unul fara altul.
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Prof. Dicu Mihaela, Prof. Varzaru Adela, Gradinita Cu Program Prelungit Nr. 2 Slatina

Proiectul de parteneriat transnational ” EDUCATIE ONLINE FARA HOTARE-
URSULETUL DE PLUS si-a propus sa promoveze educatia interculturala. Cu acest scop, cele
doua gradinite europene, Gradinita cu program prelungit nr. 2 Slatina si Gradinita nr 143
”Curcubeu” Chisindu au facut echipa avand drept obiectiv schimbul de experientd, de bune
practici, impartasirea metodelor de predare si a resurselor in integrarea copiilor in invatamantul
de masa. De - asemenea, am dorit ca prin intermediul acestui proiect, profesorii implicati din
cele 2 gradinite sa aibd ocazia sa-si testeze competentele in contexte diferite, s promoveze
toleranta si educatia pentru interculturalitate.

Proiectul a insemnat 4 luni de munca, inclusiv mai multe intlniri online de schimb de
experientd si a unui transfer de bune practici . Acesta a debutat cu constituirea unei echipe de
proiect formatd din 3 profesori si 42 de prescolari in fiecare din tarile participante. In acest
sens, fiecare membru al echipelor constituite a participat la schimbul de informatii si de
planificare a activitatilor.

Obiectivul general al proiectului de parteneriat transnational > EDUCATIE ONLINE
FARA HOTARE- URSULETUL DE PLUS “a vizat mai multe aspecte:

- experimentarea unor situatii noi, stimulative pentru procesul cognitiv si adaptarea la
situatii indite;

- educarea sentimentelor de prietenie, toleranta si buna dispozitie intre prescolarii unitatilor
partenere;

- antrenara copiilor in activitati recreative, stimulara potentialului artistic-creativ al
copiilor;

- crearea unui climat constructiv pentru educatoarele implicate in proiect.
Obiectivele specifice urmarite prin derularea acestui proiect au fost:

- sd initieze activitati care presupun dezvolatrea socio-emotionala;

- sd-si formeze reprezentari corecte asupra sinelui si asupra celorlalti;

- sa dezvolte relatii de prietenie;

- sa manifeste dorinta de participare la activitatea acestor grupuri.

Misiunea proiectului a fost de a oferi educatoarelor implicate schimbul deschis de opinii
si de a crea oportunitati pentru acestea in a-si demonstra creativitatea si competentele personale
si profesionale .
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Proiectul de parteneriat transnational » EDUCATIE ONLINE FARA HOTARE-
URSULETUL DE PLUS ” s-a derulat in mai multe etape:

ETAPA "SALUTUL VIRTUAL AL URSULETILOR” (19-25 octombrie 2020) derulata
sub forma unei intalniri online intre cele 2 grupe implicate si prezentarea mascotelor-ursuletii
de plus care urmau sa-si inceapa calatoria peste Prut, insotind agenda si darurile pregétite pentru
colegi.

ETAPA CALATORIEI PESTE PRUT (26 octombrie — 1 noiembrie 2020) in aceasta
etapd, ursuletii au calatorit catre cealalta gradinita de dincolo de Prut insotind agenda si darurile
pentru colegi.

ETAPA VIZITEI SCOLARE (1 — 22 noiembrie 2020) a fost perioada in care fiecare
ursulet a participat alaturi de copiii din gradinita “prietend” la activitdtile propuse. Datorita
faptului ca in Romania, cursurile au fost suspendate si s-a trecut la desfasurarea de activitati
online din data de 9 noiembrie, ursuletul Venny de peste Prut a participat la activitatile
desfasurate cu copiii la gradinita doar 5 zile, restul activitatilor desfasurandu-se prin intermediul
intalnirilor online.

ETAPA REVENIRII ACASA (22 — 29 noiembrie 2020) a fost etapa in car ene-am luat la
revedere de la ursuletul Venny, am trimis coletul insotit de fotografii de la activitati si agenda
completata cu impresii si am asteptat sosirea ursuletului Teddy, ursuletul grupei nostre care
calatorise peste Prut la colegii din Moldova. Cu o usoara intarziere datorata serviciului postal,
Tedy a revenit in Romania cu putin Tnainte de vacanta de Craciun si ne-a adus pe langa micile
cadouri de la colegi si multe fotografii de la activitati, agenda cu impresii.

Intr-o ultima intalnire online cu colegii din Moldova, chiar cu o zi inainte de inceperea
vacantei de Craciun, pe 21 decembrie 2020, copiii si-au multumit reciproc pentru grija purtata
ursuletului vizitator si pentru cadourile primite de la colegi.

Acest proiect a venit ca un raspuns la nevoia educatoarelor din cele doud gradinite de a se
confrunta cu provocari profesionale, de a-si moderniza stilul de predare, de a elimina rutina din
activitatea zilnica, de a contribui sistematic la activitatea de perfectionare si formare
profesionald. Acest parteneriat s-a constituit Intr-un schimb de experienta real, in care
educatoarea si copiil au avut ocazia de a-si stimula creativitatea si expresivitatea, de a-si
consolida deprinderile si abilitatile specifice.

Proiectul proiectului de parteneriat transnational ” EDUCATIE ONLINE FARA
HOTARE- URSULETUL DE PLUS ” a rdspuns nevoii prescolarului de a da frau liber
imaginatiei si a-si dezvolta expresivitatea emotionala.
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Prof. Balutoiu Maria Cristina,Liceul “Stefan Diaconescu” Potcoava

PROIECT: Calciul —piatra de rezistenta a organismului

Calciul este cel mai abundent mineral care se regaseste in corp, in jur de 1 kg si un nutrient
de baza pentru mentinerea sanatatii optime la orice varsta. Desi principalul rol al calciului este
intdrirea oaselor si a danturii, exista si alte beneficii ale acestei substante nutritive asupra
organismului. El este depozitat in oase si poate fi absorbit numai cu o cantitate de vitamina D.

Calciul are un rol foarte important in corpul omenesc, el fiind al cincilea element din
organism. Rolul calciului in organism se revarsd asupra mai multor sisteme si organe ale
corpului, contribuind la functionarea mai multor functii de baza .
Calciu se utilizeaza: -ca agent de reducere in extractia metalelor: uraniu, zirconiu si toriu.
-pe post de deoxidant, desulfurant sau decarbonizant pentru diferite aliaje
-pe post de agent de aliere in productia aliajelor pe baza de aluminiu, beriliu, cupru, plumb
sl magneziu.
-in prepararea cimentului si mortarului folosite in constructii, in prepararea branzei

Sarcina de lucru  Imaginati-va ca sunteti un grup de cercetatori (chimisti, biologi,

fizicieni si geografi) cdruia i s-a cerut realizarea unui studiu despre calciu ca sursd si resursa
pentru industrie, dar in primul rand ca compus organic ce intrd In compozitia chimicd a
organismului i in ce mod va trebui sd actionam pentru a adopta un stil de viatd sanatos.
Organizati-va in grupuri de céte patru elevi, In care fiecare dintre voi isi asuma unul din rolurile
indicate. Odata cu asumarea acestui rol va trebui sa raspundeti la problemele specifice ale
acestuia.
Chimistul Identificati pozitia calciului in sistemul periodic dar si in seria activitatii? Sub ce
forma se gaseste calciul in naturd? Enumerati proprietatile chimice ale calciului?
Fizicianul Specificati proprietatile calciului:Densitate ,duritate ,Luciu metalic
Georgafii Raspandirea calciului, Obtinerea calciului, Starea naturald, Zacaminte de calcar.
Utilizari
Biologii In compozitia ciror organe si substante intra calciul in organismul uman? Care este
necesarul de calciu pentru organism? Cum se pierde calciul din organism? Ce alimente contin
calciu? Care sunt beneficiile calciului?
Istoricii  Cand a fost descoperit calciul?
Procesul: 1.Vizitati site-uri, extrageti informatiile rezolvarii cerintelor propuse si utilizati-le ca
referintd acolo unde sunt necesare.
2.Gasiti imagini, desene si grafice (sau eventual creati-le voi) care sd ilustreze: Tabelul periodoc
al elementelor. Structura electronica a calciului. Diagrame cu raspandirea calciului in naturd.
Produse din calciu sau care contin calciu. Necesarul zilnic de calciu —tabel. Zacdminte de calciu.
Alimente bogate in calciu. Afectiuni produse de carenta sau excesul de calciu Tn organism.
3.Dupa cercetarea site-urilor schitati un raport al cercetarii care sa cuprinda: Pozitia in sistemul
periodic. Proprietati chimice si fizice. Importanta calciului in organism. Raspandire, produse
din calciu, obtinere si istoricul calciului.
4.Dupa parcurgerea pasilor anteriori realizati “intalnirea grupului de cercetatori” unde va veti
prezenta rezultatul propriilor studii. In acelasi timp puteti cere sfaturi sau oferi idei colegilor de
echipa pentru Tmbunatatirea acestui studiu.
5.Realizati o prezentare colectiva finala a studiului cu tema “caciul” avand ca surse studiile
fiecarui “cercetator”, care sa puna in evidentd importanta calciului in natura, in corpul uman si
produsele obtinute din calciu.
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Evaluarea Cantitatea si calitatea informatiei acumulate. Utilizarea Internetului. Nivelul de
gandire (prelucrare a informatiei)

Concluzii : Intireste sistemul imunitar; intireste oasele si dantura; sustine structura scheletici
a organismului;_ajuta la absorbtia nutrientilor in organism;_contribuie la transportul nutrientilor
spre organe (de ex. transporta calciul la membranele celulare);_contribuie la buna functionare a
muschilor;_ajuta la functionarea optima a sistemului nervos central;_contribuie la dezvoltarea
creierului si a activitatii cerebrale;_regleaza procesul de coagulare a sangelui;_previne riscul de
cancer de colon, prostata si rectal; regleaza pulsul sau ritmul cardiac si stabilizeaza presiunea
arterial.

Fiind important pentru organism trebuie sa avem o alimentatie sandtoasd si bogatd in alimente
ce contin calciu. Deoarece calciul este un element chimic important pentru economie folosit in
constructii, pentru ornamente dar si pentru industria medicald trebuie sa 1l exploatdm rational.
Competente vizate:

1.Comunicare in limba materna- cautare, colectare si procesare informatii, comunicare orala
si 1n scris. Dialog pentru explicatii, sfaturi si schimb de idei, exprimarea orald a unor argumente
punand in evidenta importanta calciului in natura, in corpul uman si industrie;

2.Comunicare in limbi straine- urmarirea unor filmulete pe youtube, intelegerea unor scheme,
tabele si planse editate in limba engleza privind pozitia in sistemul periodic, structura chimica,
diagrame

3.Competente matematice- realizarea de imagini, desene si grafice (sau eventual crearea lor)
care sa ilustreze:Tabelul periodoc al elementelor. Structura electronicd a calciului. Diagrame
cu raspandirea calciului in naturd. Necesarul zilnic de calciu —table

4.Competente digitale —utilizarea internetului pentru vizitarea si cercetarea site-urilor prin
cautare si selectare de informatii, prezentarea rezultatului propriilor studii prin
realizarea/editarea de ppt-uri cu ajutorul telefonului, tabletei sau calculatorului.

5.A invita sa inveti — selectarea de informatii in concordanta cu tema si structura proiectului,
accesarea, procesarea si asimilarea de noi cunostiinte si deprinderi de lucru (lucru pe grupe,
individual, sau cu profesorii)

6.Competente sociale A si civice B — participare activa, colaborare; respectul aratat colegilor
de grup, intelegerea si acceptarea diferitelor puncte de vedere , argumentarea, negocierea,
toleranta, responsabilitatea si asumarea realizarii temelor, autoevaloarea si aprecierea relatiilor
interpersonale in reusita si satisfactia personala.

7.Spirit de initiativi si antreprenoriat — prezentarea ineditd a temei prin sustinerea
creativitatii si inovatiei. Prezentarea produselor proiectului

8.Sensibilitate si exprimare culturala — cunostiinte de baza referitoare la alcatuirea corpului
uman, a scoartei terestre, a diferitelor produse pe baza de calciu, intelegerea diversitatii culturale
a fiecarei zone geografice, aprecierea factorilor culturali, estetici, opre de arta, obiecte si
constructii din naturd care au la baza calciul. Exprimarea entuziasmului de a transmite si
dobandi informatii din diverse forme de expresivitate: din literaturd— poezii sau povesti, desene,
picturd, constructii celebre, monumente, materiale.

16



# Didactica — Editia on-line 5

Metoda de predare-invatare-evaluare Flipped Classroom Clasa rasturnata

Prof. Vilcu-Puchiu Corina-Andreea, Liceul Tehnologicc ”Constantin Filipescu” Caracal, Olt

In ultimii ani, multi profesori au experimentat modelul pedagogic numit ” Clasa
Rasturnata”. Practic, a rasturna o clasa inseamna a inversa ,,ordinea®, de obicel, in care se
acumuleazi cunostintele sau se formeaza deprinderile. In loc si invete un continut nou in clasa,
elevii invata la domiciliu prin vizionarea de secvente video, realizate de profesori. Timpul din
clasa este dedicat discutiilor, activitatilor practice si proiectelor. Elevii au mai mult timp pentru
analiza, pentru aplicarea cunostintelor lor si pentru interactiunea cu alti elevi, precum si cu
profesorul.

Clasa rasturnata este considerata o mare inovatie in procesul de invatare-predare. Dupa
cum sugereaza si numele, este o metodologie prin care modelul de predare este, de fapt,
inversat.

In modelul traditional, lectiile sunt centrate pe profesor, care lucreazi ca element de legaturd
intre elevi si cunostinte.

Intr-o sala de clasa rasturnati, fiecare elev poate invita in propriul lui ritm. Invitarea
devine personalizata pentru fiecare elev. Elevii au posibilitatea de a viziona un curs ori de cate
ori au nevoie, pentru a derula inapoi, daca este necesar sau pentru a sari peste parti in cazul in
care doresc, sau pur si simplu ei pot pune ,,pauza‘ profesorului lor. Astfel elevii au posibilitatea
sa Inteleaga la nivelul la care se afla.

Cand elevii vin in clasa, nu este nevoie sd fie constransi de cursul efectiv si au
posibilitatea sa fie implicati mai activ in discutii, experimente si proiecte. In clasa rasturnata
timpul este petrecut prin practicd, invatarea prin colaborare si dezbateri . Profesorul este acolo
pentru a ajuta fiecare elev individual.

In clasa elevii creeaza, evalueazi, analizeazi si aplicd iar acasa elevii recapituleaza si
fixeaza.Profesorul prezintd continutul si elevii ascultd si noteaza pentru a studia. Cu clasa
rasturnatd, elevii au acces direct la cunostinte, iar profesorul functioneaza ca monitor si
mediator.

In acest model, elevii studiaza continutul curricular in avans, acasa, prin materiale sugerate de
profesor. Cunostintele de baza sunt dobandite in afara salii de clasa, unde elevii fac sarcini
propuse de profesor cu privire la domenii specifice. In clasi, mai tarziu, elevii pot expune
cunostintele dobandite si profesorul are sansa de a aprofunda anumite aspecte, stimuland
interactivitatea in clasa. Toate acestea au scopul de a garanta Intelegerea si sinteza continutului.

Avantajele clasei rasturnate:

e Elevii isi asuma responsabilitatea pentru propria lor invatare;
e Elevii nu rdman in urma deoarece informatiile le pot obtine online;

o Toti elevii sunt implicati in procesul de invatare;
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e Continutul informatiilor este pastrat permanent.
Dezavantaje ar putea fi considerate urmatoarele:

« Nu toti elevii au calculatoare sau acces la internet;

o Rezistenta la nou a cadrelor didactice;

o Lipsa unor strategii de evaluare adecvate pentru aceasta metoda;
o Incarcarea timpului cadrelor didactice.

Cele mai des folosite metode in clasa rasturnatd sunt:crearea unor prezentari video sau
prelucrarea unor prezentdri deja create,folosirea resurselor educationale de tip
deschis,adaptarea resurselor educationale deschise,folosirea fisierelor video create de elevi

In clasa rasturnata, timpul se foloseste altfel deoarece elevii practici lectura acasa
urmarind materialele video iar in clasa se clarifica conceptele, au loc dezbateri, se fac proiecte
in colaborare, se creeaza continuturi noi de invatare,etc.Chiar organizarea clasei e diferita
deoarece elevii nu stau aliniati ascultandu-1 pe profesor ci lucreaza in grup si se ajuta reciproc.

TRADITIONAL FLIPPED

o o

homework
lecture activities lecture

Bibliografie

1.Bergmann, J., & Sams, A.,2012, Flip your classroom: Reach everystudent in every class
every day. Eugene, Or: International Societyfor Technology in Education.

2.Center for Teaching Innovation at Cornell University,2017,Flipping the classroom.
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COMANOAIA EUGENIA, Scoala Gimnaziald Nr. 1 Slatina, Olt

Trecerea de la invatarea clasica la cea digitala ,,se inscrie intr-un curent mai larg, cel al
digitalizarii si al virtualizarii culturale”. Proiectarea si desfasurarea activitatilor de invatare
online reprezintd un proces complex ce presupune integrarea instrumentelor si a resurselor in
format digital, dintr-o noua abordare pedagogica. Este evident faptul ca noile tehnologii vor
genera schimbari majore, atat in ceea ce priveste suporturile de Tnvatare, cat si mecanismele de
utilizare a acestora din punct de vedere metodologic.

Suporturile culturale actuale, ca si mediul de transmitere a acestora, nu aveau cum sa nu fie
influentate de inovdrile tehnologiilor de informare si de comunicare. Cartea veche sau
contemporana, tabloul din sala de expozitie sau muzeu, concertul sau un spectacol oarecare pot
fi consultate/ ascultate/ apreciate si prin intermediul ,,dubletelor” digitale ce ne parvin fie prin
intermediul unor suporturi informatice (DVD-uri, de pilda), fie prin magistralele internetului.
Mai toata cultura clasica a fost transpusa, din punctul de vedere al transmisibilitatii acesteia, si
intr-o versiune digitalizatd. Cum este firesc, si suporturile curriculare au fost influentate de
aceste evolutii. Invatimantul nostru dispune deja de numeroase ocazii de instruire pe bazi de
ordinator (secvente sau lectii facilitate de calculator, platforme specializate in care unele materii
sunt stocate etc.). Ideea introducerii invatarii pe baza de suport informatic se aseaza pe un
orizont de asteptare care ar putea favoriza sau motiva invatareay, preciza Constantin Cucos.
Proiectarea si desfasurarea activitatilor de Invatare online este un proces complex ce presupune
integrarea instrumentelor i a resurselor in format digital, dintr-o noud abordare pedagogica.
Aceasta impune crearea unui nou design al situatiilor de invatare care sa permita parcurgerea
curriculumului, facilitarea asimildrii noilor continuturi, precum si activizarea si motivarea
elevilor, stimularea interesului elevilor pentru cunoastere.

Preocuparea pentru crearea unui cadru in care elevii sd invete cu placere limba franceza, in
actualul context social, m-a determinat sa parcurg o serie de cursuri prin intermediul carora am
exersat integrarea in lectii a unor instrumente digitale atractive, care s-au dovedit a fi si
eficiente. latd cateva exemple puse 1n practica:

* Crearea un avizier virtual utilizdnd aplicatia Padlet: padlet.com. Aceastd aplicatie,
usor de utilizat, mi-a permis colaborarea cu elevii, prin postarea de materiale (teme, diverse
sarcini de lucru, proiecte) si oferirea/primirea feedback-ului.

* Crearea unui avatar virtual accesand www.voki.com/. Aceasta aplicatic le-a
permis elevilor sa-si exerseze exprimarea orald in limba franceza, ajutandu-i, chiar si pe cei
timizi, sd-si Invingd teama de a vorbi in public.

* Realizarea unui ,nor de cuvinte” prin intermediul aplicatieci = WordArt:
wordart.com. Elevii au reusitsa retind mai usor cuvinte-cheie, termeni, notiuni, definitii,
conferindu-le culori si forme speciale. Aplicatia poate fi introdusa ca suport in invatare, in
diferite momente ale lectiei( reactualizare, fixare, evaluare formativa).

* Crearea de scheme, 1n mod interactiv, utilizand aplicatia Mentimeter:
www.mentimeter.com. Astfel, putem lansa o intrebare elevilor pentru a afla raspunsul in timp
real. Raspunsurile se vor aranja si sub forma de nor, dacd am ales aceasta optiune, in prelabil.
Intrebarile pot viza reactualizarea cunostintelor, fixarea acestora sau impirtitirea opiniilor,
gandurilor, emotiilor elevilor referioare la anumite aspecte din cadrul secventelor didactice.
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* Culegerea si organizarea ideilor accesand jamboard.google.com/ . Cu ajutorul
tablei digitale Jamboard, am reusit sa culeg feedback-ul oferit de elevii, sa organizez ideile pe
mai multe pagini, astfel incat acestea sa poata fi vizualizate si retinute mai usor. Este, de
asemenea, si 0 mod eficient de a observa sistematic progresul.
* Crearea de teste prin intermediul aplicatiei Quizizz: quizizz.com/ . Acest
instrument digital de evaluare a elevilor s-a dovedit a fi util, incurajand totodata autoevaluarea.
Raportul, care se genereaza automat la finalulul testului, ne ofera indicatori relevanti prin
raportare la rezultatele cantitative si calitative obtinute de elevi.
Asadar, avem posibilitatea de a monitoriza cu usurintd progresul in invatare si de a interveni
prompt in vederea remedierii sau recuperarii.
In urma integrarii acestor instrumente digitale in lectiile de limba francezi, am constat 0
imbundtétire la nivelul procesului instructiv-educativ, in ansamblu. Un impact pozitiv s-a
produs asupra elevilor, astfel:

e sunt mai motivati s lucreze si sd-si duca la Indeplinire sarcina de lucru;

o devin mai activi, dorindu-si imbunatatirea propriilor abilitati si competente;

e 1nvatd mai rapid, fara a depune un efort prea mare;

e gestioneaza si rezolva cu mai mare usurinta problemele aparute;

e primesc feedback imediat cu privire la ceea ce au realizat, observand si progresul.
In concluzie, noile tehnologii vor genera schimbiri majore, atit in ceea ce priveste suporturile
de invatare, cat si mecanismele de utilizare a acestora din punct de vedere metodologic.

Bibliografie

www.elearning.ro/manualul-digital-perspectiva-pedagogica
https://iteach.ro/pg/cursuri/view/74796/
tribunainvatamantului.ro/2013/07/11/manualul-digital-constantin-cucos/
www.teachtoday.de/ro/Informare/Jocuri_digitale/2526 nv_area prin_joc.htm
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Valeria DIACONU, Liceul Tehnologic ”Alexe Marin” Slatina, jud. Olt
Gabriela CHIS, Liceul Tehnologic ”Alexe Marin” Slatina, jud. Olt

Chiar daca am inceupt anul scolar 2020 — 2021
in conditii speciale, cu desfasurarea orelor in scenariul IX-a A si a IX-a B
galben — hibrid sincron, cu toate conditiile de ‘ va invits la: &
distantare impuse, in parteneriat cu comitetul de
parinti am reusit sd organizam si sd desfasuram cu .
succes proiectul educativ cultural - artistic si sportiv, FeS tl Val u I
cu titlul ”Festivalul dovlecilor”. |.l

Proiectul “Festivalul dovlecilor” a primit avizul d o VI ecCi I or zl

directorului Liceului Tehnologic ”Alexe Marin”, si s- e tV"'g”/ ot
a desfasurat in perioada 23 octombrie 2020 - 02 me_‘

noiembrie 2020 la nivelul scolii, cu resurse materiale

Elevii claselor

Concurs de mdsti:

si financiare proprii, obtinute prin sponsorizare de CP% nwitibasa mascal
catre membri echipei de proiect. Concurs desene:
Scopul proiectului a fost, valorificarea Cea mai frumoasd vrdjitoarel

potentialului artistic, creativ si sportiv al elevilor din CanpaesSe dogecl W man-sojictoll
’ Cel mai frumos felinar!

clasele a IX-a A si a IX-a B prin intermediul }
activitdtilor artistico-plastice, practice si sportive, Liceul Tehnologic-"Alexe Marin”
stimularea curiozitatii si interesului copiilor pentru g SLATINA OLECs eSSt
manifestarile desfasurate 1n scoala

Autoarele acestui articol au fost si initiatorii proiectului ’Festivalul dovlecilor’/

Ca obiectiv general, proiectul ”Festivalul dovlecilor” a urmarit dezvoltarea aptitudinilor
artistice prin valorificarea potentialului creativ al elevilor si cadrelor didactice si mobilizarea
elevilor, prin implicarea acestora in activitati de socializare.

Dintre obiectivele specifice, amintim: asigurarea desfasurarii tuturor activitatilor si
realizarea de expozitii-concurs la nivelul scolii cu lucrdrile elevilor, pentru fiecare tema
prevazuta in proiect; imbunatatirea relatiei scoald — elevi — parinti — comunitate; dezvoltarea
abilitatilor de cooperare si lucrul in echipa.

Astfel, in data de 30.10.2020, in sala de sport a liceului, s-au desfdsurat, urmatoarele
activitati:

v" Concurs de masti: Cea mai haioasa masca!

v" Concurs desene: Cea mai frumoasa vrajitoare!

v" Concurs de dovleci sculptati sau pictati:

v" Cel mai frumos felinar!

v’ Activitate sportiva: Fotbal

S-au acordat premii conform anexe la acest raport. Toti elevii premiati au primit diplome
pentru locul 1, II, III sau mentiune.

Au participat elevii claselor a 1X-a de liceu — curs de zi, membrii echipei de proiect, alte
cadre didactice/didactice auxiliare din scoald, reprezentanti ai comitetului de parinti.

Coordonatorii si initiatorii proiectului educativ cultural - artistic si sportiv, in parteneriat
cu comitetul de parinti cu titlul ”Festivalul dovlecilor” (autoarele acestui articol), considera ca
obiectivele propuse au fost atinse.
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Laurentiu Gabriel DOGARU, C.J.R.A.E. Olt

Bullying-ul reprezinta una dintre marile probleme in mediul scolar si trebuie sa devina
o preocupare centrald pentru tofi cei implicati in actul educational, cu atat mai mult cu cat scoala
dispune de reale si importante resurse pentru a preveni si combate bullying-ul in randul elevilor.

Intimidarea/amenintarea este o incercare agresiva, de obicei sistematica si continud, in
scopul subminarii si ranirii cuiva, pe baza unor slabiciuni percepute la acesta. Desi frecvent
asociate cu copiii, agresiunile pot aparea la orice varsta, iar membrii grupurilor minoritare sunt
mult mai susceptibili de a fi hartuiti la varsta adulta ( in limbaj de specialitate mobbing-ul).

Efectele asupra victimei sunt adesea devastatoare din punct de vedere emotional
si comportamental: performante scolare scazute; esec scolar, suspendare, excludere sau
parasirea voluntard a scolii; asumarea violentei ca forma acceptabila de rezolvare a
problemelor/ conflictelor; efort suplimentar din partea profesorilor pentru gestionarea
problemelor de disciplina (comportamentele disruptive de la clasa si agresive din pauza necesita
atentie si supraveghere suplimentare), ceea ce duce la scaderea eficientei predarii si limitarea
oportunitatilor de invatare pentru ceilalti elevi; feedback negativ din partea colegilor si a
profesorilor; marginalizarea elevului; sentimente de izolare si singuratate; consum de alcool,
droguri; acte de delincventd in adolescentd; criminalitate si psihopatologie la varsta adulta.

Acest proiect va aborda fenomenul bullying in mediul scolar din judetul Olt, luand in
considerare cele patru cicluri de invatdmant: prescolar, primar, gimnazial si liceal. Pentru
fiecare nivel 1n parte vor fi propuse activitati specifice problematicii abordate.

Durata: Octombrie 2020 - iunie 2021

Pe intreaga perioada a proiectului se vor implementa activitati de preventie si diminuare
a bullying-ului in randul acestor elevi, intalniri de lucru cu parintii si cadrele didactice precum
si realizarea concursurilor specifice.

In cazul elevilor cu un potential ridicat de agresivitate sau/si istoric de violentd, se va
concepe un program personalizat de interventie.

Aceste sugestii si Tncurajari vin pe fondul cercetarilor derulate in acest domeniu (studii
legate de eficienta unor programe si ineficienta altora), ele recunoscand importanfa unei
abordari multinivelare si colaborative in prevenirea si combaterea violentei, cu implicarea egala
a scolii, parintilor, elevilor, consilierilor scolari, institutiilor de profil.

La nivel prescolar, se vor desfasura activititi de prevenire si diminuarea
comportamentelor agresive avand in vedere urmatoarele obiective:

1. Dezvoltarea capacitatii de autocunoastere si dezvoltare personala. (ex. Pagaportul meu)

2. Construirea unei imagini de sine pozitive (ex. Plicul cu fapte bune)

3. Congstientizarea emotiilor, exprimarea emotiilor, etichetara corectd a emotiilor (ex.
Cutiile fermecate cu emotii)
Reglarea emotionald, recunoasterea emotiilor (ex. Povestea broscutei testoase)
Respectarea regulilor (ex. Ami ne invata despre reguli)
Dezvoltarea abilitatii de rezolvare de probleme (ex. Orice problema are mai multe
solutii)

7. Cooperarea in joc, modelarea comportamentelor prosociale. (ex. Sa invatdm cum s fim

prieteni)

La nivel primar, se vor desfasura activititi de prevenire si diminuarea

comportamentelor agresive avand in vedere urmatoarele obiective:

o ok~
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Dezvoltarea capacitatii de autocunoastere si intercunoastere (ex. Ghici cine sunt?)
Dezvoltarea capacitatii de autocunoastere si de perceptie sociala. (ex. Pasaportul meu)
Construirea unei imagini pozitive despre sine (ex. Plicul cu fapte bune )

Dezvoltarea abilitatii de comunicare asertiva (ex. Asertivitatea)

Dezvoltarea comunicarii pozitive. (ex. La judecata cu comportamentul nostru)
Reglarea emotionala, recunoasterea emotiilor (ex. Povestea broscutei testoase)
Respectarea regulilor (ex. Ami ne invata despre reguli)

La nivel gimnazial, se vor desfasura activititi de prevenire si diminuare a
comportamentelor agresive avand in vedere urmatoarele obiective:

1. Dezvoltarea abilitatilor de autocunoastere si intercunoastere (ex. Despre colegul meu)

2. Congstientizarea aspectelor legate de propria identitate (ex. Cine sunt eu?)

3. Cresterea stimei de sine a elevilor (ex. Calitatile mele)

4. Dezvoltarea stimei de sine, prin reactualizarea succeselor personale (ex. Linia vietii)

5. Intelegerea caracteristicilor si a consecintelor comportamentelor pasiv, agresiv, asertiv,
precum si a relatiei dintre aceste comportamente. (ex. Comportament asertiv, pasiv sau
agresiv)

6. Insusirea modalitatilor de prevenire a reactiilor defensive in comunicare; invitarea unor
strategii de a rezista la presiunea grupului. (ex. ,,Sa invatam sa spunem.... Nu”)

La nivel liceal, se vor desfasura activitati de prevenire si diminuare a comportamentelor
agresive avand 1n vedere urmatoarele obiective:

1. Dezvoltarea abilitatilor de autocunoastere, dezvoltare personala (ex. ,,Cum sunt si cum

doresc sa fiu ?”)

NookrwnpE

2. Construirea unei imagini de sine pozitive (ex. Cum ma vad eu, cum ma definesc
ceilalti?)

3. Dezvoltarea stimei de sine;

4. Dezvoltarea capacitatii de autoanaliza. (ex. Punctele tari si slabiciunile mele)

5. Dezvoltarea abilitatii de comunicare asertiva. (ex Asertivitatea)

6. Dezvoltarea comunicarii pozitive cu ceilalti; facilitarea exprimarii emotionale. (ex.

Statuile emotiilor)
Bibliografie:
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pentru carierd. Activitati pentru clasele I-1V, Ed. ASCR, Cluj- Napoca

e Lemeni G, Porumb, M., (2011), Consiliere si Orientare. Ghid de educatie pentru
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elevilor, Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, Universitatea de Vest
din Timisoara.

e http://www.scribd.com/doc/2453142/Violenta-si-agresivitatea-umana
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clasa fara bullying, manual pentru profesori si personalul scolar
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Eduard-Nicolae MAICAN, Casa Corpului Didactic Olt

Predarea online reduce consecintele izolarii fizice a elevului prin comunicare asincrona
(email si forumuri) sau sincrona (video streeming).

Forumul este un instrument de comunicare asincrond ce permite cursantilor si
instructorilor sa schimbe informatii legate de modulele de curs, de temele propuse dar si pareri
despre curs.

Utilizarea produselor digitale educationale in sistemul de invatamant este o necesitate
dictata de cerintele societatii actuale.

In acest context este important ca scoala sa-i invete pe tineri cum sa invete, promovand
flexibilitatea gandirii, capacitatea de cooperare si dialog, adaptabilitate, stimularea
autoinstruirii, pastrarea unui echilibru intre individualism si socializare.

In domeniul educational, nevoia de informare si comunicare este frecvent constientizata,
invatarea prin colaborare incepe sa-si faca simtitd prezenta, iar comunitatile pot juca roluri
strategice 1n evolutia sistemelor de invatamant.

Armonizand inovatiile din educatie cu cele din tehnologie, dezvoltarea unui produs
digital educational trebuie sd urmadreascad in primul rand asigurarea calitatii procesului
educational, satisfacerea principiilor didactice, tehnologia fiind folositd ca un mijloc si nu drept
scop.

Astfel, in domeniul educatiei si Invatamantului, calculatorul isi gaseste din plin
aplicabilitatea, deschizdnd calea transformdrii fundamentale a sistemului de invatare.
Introducerea sistemelor de instruire asistatd de calculator permite desfasurarea unei forme
inlocuieste sistemul traditional, uniform, de educatie colectiva. Programele educationale sunt
orientate pe nivele de pregatire, adecvate sistemului de instruire bazat pe capacitatile umane
care dau posibilitatea fiecarui individ sd progreseze de la un nivel la altul, indiferent de varsta,
intr-un ritm care-i este specific. Intr-un astfel de sistem de autoinvitare, ca forma principald de
educatie, profesorii vor desfasura o activitate de consultanta, care va permite orientarea cat mai
adecvata a educatiei elevilor, acordand cea mai mare atentie nivelelor de pregdtire axate pe
formarea capacitatilor creative ale individului.

Utilizarea noilor tehnologii poate deschide oportunitati in procesul de predare invatare-
evaluare, dar creeazd, de asemenea, provocari pentru dezvoltarea profesionald si formarea
profesorilor.

Implicarea, motivatia, invatarea centratd pe elev, interactivitatea si colaborarea sunt
imbundtdtite prin tehnologie, dar toate, cu mici exceptii sunt posibile fara tehnologie.
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Enache Claudia, Scoala Gimnaziala Parscoveni

Pornind de la termenul ,,cunoastere” care inseamnd familiarizarea cu cineva sau ceva,
incluzand aici informatii, fapte, descrieri sau abilitdti dobandite prin experientd sau educatie,
referindu-ne fie la intelegerea teoretica, fie la cea practica a subiectului, ne putem continua
calatoria sinuoasd, pasind cu perseverenta, spre cunoasterea elevului.

In termeni generali, cunoasterea omului reprezinti o sarcini cu o extraordinard
insemnatate. Totodata aceasta este vazuta ca o adevarata arta mijlocita de instrumente multiple
si care nu poate fi invatatd decat in sfera practicii. Acest domeniu al cunoasterii omului
presupune participarea la dinamica fiecarui fenomen al vietii psihice, observarea bucuriilor si
temerilor acestuia.

Cadrul didactic, in activitatea instructiv-aducativa, intreprinde doua actiuni la fel de
importante si aflate intr-o permanentd interdependentd: educatia si cunoasterea elevului.
Menirea acestuia este de a oferi sarcini de invatare care sa conduca elevul spre performanta,
ajutandu-l totodata sa-si dezvolte personalitatea si descoperindu-i astfel trasaturile psiho-
individuale. Drept rezultat ala acestor importante actiuni, cadrul didactic poate evita anumite
dificultati de invatare, de adaptare la cerintele educationale ale scolii ori ale societatii,

Elevul reprezinta materia bruta pe care familia o ofera cadrului didactic, iar acesta din
urma, cu maiestrie si tact pedagogic, numai cunoscandu-l in profunzime, ii poate antrena
intreaga personalitate si conducandu-1 prin meandrele cunoasterii, sd-1 facd sa gandeasca liber,
sa fie creativ, sa-si exprime clar ideile, gandurile si sentimentele.

Un rol cheie in cunoasterea deplina a elevului o are crearea unei relatii profesor-elev
armonioase. Colaborarea, comunicarea, ajutorul, il fac pe elev sa prinda curaj, sa aprofundeze,
sa exploreze, sa creeze conexiuni.

Activitatea noastra educationala reprezintd o reusitd numai daca ne cunoastem elevii.
Acestia reprezinta viitorul, iar cheia care-i deschide viitorului usa este cunoasterea elevului si
astfel premisa succesului este garantatd. Sa ne aplecam intens atentia asupra lor, folosind
diverse metode clasice sau empirice, sd le descoperim potentialul, sd-i incurajam sa se
autocunoasca, sa le dam incredere in propriile forte. Sa-i incurajdm sa priveasca in jur, sa aleaga
dintre bine si rau si sa-i atentiondm ca ei vor fi produsul alegerilor lor si al relatiilor cu natura
si mediul din jur.

Atentia, rabdarea, Intelegerea, timpul de calitate petrecut cu elevii nostri, ne conduc cu
sigurantd spre sentimentul sandtos de cunoastere deplind a elevului si plierea pe necesitatile
individuale ale acestuia.

Succesul elevilor este intr-o oarecare masura garantat daca intreprindem permanent
actiuni de cunoastere a lor, vizandu-le eul cognitv, eul fizic, eul social, eul emotional, eul
spiritual s1 eul profesional.

Cunoasterea elevului reprezintd o provocare importantd pentru fiecare cadru didactic.
Acesta are responsabilitatea de a trata fiecare elev in mod special, folosind modalitati complexe
si atractive, dezvoltand tototdatd un management eficient al clasei, asigurand sanse egale si
echitabile tuturor.

Elevul este o personalitate aflatd intr-o continud dezvoltare, aflatd sub permanenta
influentd a factorilor de mediu si a celor educationali. Cu cat il cunoastem mai bine, cu atat
rezultatele asteptate nu vor intarzia sd apara, obiectivele noastre fiind cu succes atinse.

Bibliografie:
1. M. Golu, Fundamentele psihologiei, Ed. Fundatia Romania de Maine, 2000;
2. A. Adler, Cunoasterea omului, Ed. Iri, 1996.
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Raluca Viviana lonescu, Scoala Gimnaziala de Arte nr. 5 Bucuresti

The European Heritage represents a rich a diverse collection of natural elements,
historical cities, buildings and monuments, literary, musical or visual creations and traditions
of the inhabitants of this old continent, Europe. The educational project Eurotrip 2020 aims to
promote the European values reached through informal contextes by the students of the Art
School No.5 from Bucharest. The project’s main objectives are: to help students understand the
concept of a shared European cultural heritage, to promote a sense of belonging in Europe, and
to draw students’ attention to the importance of celebrating and preserving our cultural heritage.

Given the fact that this year most of us didn't have the chance to travel abroad for
holidays with the family or as participants in school exchanges, we planned to make a virtual
cultural journey in Europe. Students from Visual Arts and Music sections in the Art School
chose their favorite destinations and illustrated them into paintings, drawings or photos. In the
first stage of the Eurotrip 2020 project the students were encouraged to research and broaden
their understanding by discussing about the four types of cultural heritage and selecting a
relevant topic for the next set of activities. The second stage consisted of the actual creation of
artworks by the students: in a two-week timeframe they allowed their fantasy, creativity and
artistic skills to take shape on drawing paper or on canvas. The students” works were then
photographed, uploaded on a virtual drive and put in a virtual art gallery and on October 16" at
8.00 P. M. the exhibition was publicly open for visitors. The virtual art gallery opening Eurotrip
2020 (Vernissage) was the main event proposed by the Art School No.5 for the #ErasmusDays
2020 and it was promoted via social media and promotional flyers or on-site posters at the
school and in the local community.

The virtual exhibition Eurotrip 2020 took place on a free website
(https://emaze.me/eurotrip2020) and consisted of 20 student artworks organized into two
sections: European and Romanian cultural heritage. Activities were facilitated by a team
consisting of 7 teachers, but family members of the participating students also offered their
assistance with enthusiasm and joy for the success of the whole project. The virtual art gallery
Eurotrip 2020 was visited by 422 internet users until October 26" 2020 and was highly
acclaimed on social media.
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Prof. inv. primar: Neacsa Maria - Scoala Gimnaziala Nr. 49 , Bucuresti

Traim vremuri diferite si incercdm sa gdsim cele mai bune solutii pentru a ne adapta la

educatia online, care a devenit o necesitate in acest moment.

Activitatile educative realizate in mediul online Incepusera sa fie folosite cu cativa ani
inainte de aparitia pandemiei, in cadrul lectiilor, ca actividti suplimentare, si nicidecum ca

activitati principale de predare, consolidare sau verificare.

Odatd cu decizia de inchidere a scolilor, noi, cadrele didactice am primit o mare
provocare, aceea de a preda exclusiv online. Fara a fi pregatiti In prealabil, ne-am trezit n
situatia de a folosi platforme ca: Google G Suite, Zoom, ASQ. Am urmarit tutoriale despre
utilizarea acestora si ne-am impartdsit experiente unul altuia pentru a ne putea perfectiona si
pentru a putea realiza o predare de calitate. Am participat la numeroase webinariile cu resurse

si cu informatii despre platforme gratuite de Invatare.

In prezent am invitat sa folosim si alte programe si aplicatii ca Wordwall, Quiz, Kahoot,
Socrative, Livresq, Learning Apps, pentru a crea lectii cat mai atractive si mai captivante pentru

elevi. Acestea au devenit familiare elevilor pentru ca raspund interesului crescut al copiilor

e eyt

Utilizarea softului educational LearningApps mi-a oferit posibilitatea sd utilizez o gama
diversificata de materiale, sd le modific sau sa creez altele adaptate nivelului si particularitatilor

clasei.

Cu ajutorul instrumentului de evaluare SOCRATIVE am creat fise de lucru si teste
pentru a putea verifica asigurarea retentiei si a transferului, elevii fiind incantati de continutul

atractiv al acestora.

Elevii au fost foarte receptivi si interesati de a testa si folosi platformele propuse de

catre profesori.

Aceste aplicatii au contribuit la dezvoltarea creativitatii, a increderii in fortele proprii,

oferind o mai mare libertate copilului, capacitatilor sale de expresie
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Parintii s-au implicat 1n diverse activitati alaturi de copiii lor, au lucrat impreuna pentru

realizarea unor produse, au constituit, pe rand, resursa, sprijin, model, sustinator al copilului.

In concluzie, invatarea online are o multitudine de avantaje (comoditate, flexibilitate,
accesul la materiale video, prezentari, teste online, jocuri), dar si dezavantaje (lipsa modului de

comunicare non-verbala, interactiunea scazuta dintre elevi, lucrul diferentiat).
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Prof. Doru Nicolae Gradinaru, Colegiul National Iulia Hasdeu, Bucuresti

ARGUMENT

Secolul al XIX-lea reprezinta perioada istoricd considerata ca fiind, pentru romani,
trecerea de la societatea feudald a Evului Mediu la cea capitalista a zilelor noastre. Perioada
cuprinsd intre Revolutia Francezd si Primul Razboi Mondial a reprezentat un secol de
schimbare, de transformari incredibile in toatd Europa. Datorita elitelor politice romanesti ale
momentului, modernitatea s-a regasit si la noi. Este vorba despre un secol al nationalismului si
al libertatii, un secol in care au aparut miscari revolutionare nationaliste precum cele de la 1848,
ulterior aparand chiar noi state precum Italia, Germania si Romania. Aceste lucruri nu ar fi fost
posibile fara elita politicd romaneasca scolitd la Paris si fara ideile iluministe aparute in Franta.
Desigur, nu ar fi fost suficiente acestea si nu ar fi condus la aparitia statului Roméania dacéd nu
am fi avut de-a face cu Chestiunea Orientald, cu expansiunea rusa si cu incercarile statelor
occidentale de a limita expansiunea Rusiei in Balcani. Toate acestea impreuna au dat nastere
Romaniei. Totusi, formarea statului national roman nu este singurul moment important din
secolul al XIX-lea. Statul national roman in secolul al XIX-lea inseamnd si reformarea
sistemului educational, medical, a inregistrarii unor transformari sociale fard precedent.
Aducerea unui domnitor strdin, obtinerea independentei de stat si aderarea Romaniei la Tripla
Alianta prin semnarea pactului secret defensiv cu Austro-Ungaria au pus noul stat pe o
traiectorie europeana.

Optionalul Istorie Moderna Romdneasca doreste sa apropie elevii de istoria de stat, sa-
i faca sa inteleagd mai bine transformarile incredibile ale acestui secol complex, sa inteleaga
adevarata insemndtate a libertatii si a nationalismului si sd nu confunde nationalismul cu
xenofobia. Democratia si libertatea sunt valori redescoperite in secolul al XIX-lea si pe care se
bazeaza lumea de astazi.

Argumentele n favoarea unui astfel de studiu sunt numeroase:

e Se adreseaza atat elevilor de gimnaziu, cat si elevilor de liceu;

e Formeaza si dezvoltd gandirea creativa, prin metodele si tehnicile specifice de investigare
a faptelor istorice;

e Contribuie la construirea unei vieti de calitate, prin promovarea valorilor;

e Favorizeaza fundamentarea unei culturi generale, necesara oricarui cetatean al unei societati
democratice;

e Elevii isi pot forma o imagine de ansamblu cu privire la lumea in care traiesc sub aspect, in
primul rand, istoric i civic;

e Tema ofera posibilitatea studiului @ numeroase surse prin intermediul mijloacelor audio-
video, a tehnologiei moderne;

e Avand in vedere specificul perioadei istorice studiate, elevii pot fi incurajati sa aprofundeze
cunostintele, sa ia in serios scoala, prin promovarea elitei pasoptiste care a reusit sa schimbe
complet situatia sociald si politicd a spatiului romanesc, datoritd studiilor efectuate in
strainatate;

e Ofera posibilitatea elevilor sa constientizeze valorile democratice, liberale si nationale.
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COMPETENTE GENERALE:

Utilizarea eficientda a comunicarii si limbajului de specialitate;

Exersarea demersurilor si actiunilor civice democratice;

Aplicarea principiilor si metodelor adecvate in abordarea surselor istorice;
Folosirea resurselor care sustin invatarea permanenta.

C

ompetente specifice

Activitati de invatare

Utilizarea termenilor istorici specifici
faptelor istorice din spatiul romanesc in
Epoca Moderna, in diferite situatii de
comunicare scrisa sau orala

- alcatuirea de texte, de sinteze referitoare la
schimbarile specifice epocii moderne;

Construirea, prin cooperare, a unui
proiect despre civilizatia din sec. XIX

- realizarea unui proiect pe o tema data,
utilizand lucrul in echipa

Prezentarea unui fapt istoric din secolul al
XIX-lea, utilizdnd informatii selectate
din surse istorice

- analiza de text, compararea unor aspecte ale
aceluiasi eveniment

Rezolvarea unor situatii-problema, prin
utilizarea adecvata a surselor istorice
referitoare la fapte din istoria romanilor,
desfasurate Epoca Moderna

- realizarea unor proiecte si a unor dezbateri
pe o tema data, utilizand lucrul in echipa

Localizarea in timp si plasarea in spatiu a
faptelor din istoria romanilor, desfasurate
in Epoca Moderna

- lecturarea unor harti istorice cu statele
europene si evidentierea pozitiei spatiului
romanesc in contextul european

Analizarea unui fapt istoric din istoria
romanilor in Epoca Moderna pe baza
surselor istorice

- alcatuirea de texte, de sinteze referitoare la
schimbarile specifice epocii moderne;

Compararea informatiilor din surse
istorice, referitoare la un aspect al
civilizatiei romanesti in Epoca Moderna,
in vederea acceptdrii unor puncte de
vedere diferite

- compararea informatiilor din mai multe
surse istorice

- analiza de texte, documente si imagini
specifice secolului al XIX-lea

Formularea unor opinii referitoare la un
fapt istoric din istoria romanilor in Epoca
Moderna pe baza surselor istorice

- Realizarea de eseuri si sinteze
- Argumentarea punctului de vedere, folosind
informatii din sursele date

Utilizarea  surselor istorice
sustinerea unui punct de vedere.

pentru

- Realizarea de eseuri si sinteze

EVALUAREA

La inceputul anului scolar se va opta pentru o evaluare initiali. In ciuda faptului ci
optionalul nu s-a studiat in clasele precedente, in cadrul lui vor fi studiate notiuni precum
Unirea Principatelor Romane si reformele lui Alexandru Ioan Cuza, Formarea statului
national roman, Cucerirea independentei de stat, Formarea statului national unitar, acestea
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fiind studiate si In treacat in ceilalti ani de studiu, fiind totodatd cunostinte privitoare la
istoria nationalad pe care multi elevi ar trebui deja s le aiba din clasele mai mici sau din
cadrul familiei.

e Pe tot parcursul anului scolar se va realiza evaluarea formativa.

e La fiecare final de capitol si la fiecare final de semestru se face evaluare sumativa.

e In fiecare ord mixta vor avea loc evaluirile orale, cu scopul chestionarii elevilor, a punerii
in evidentd a competentelor deprinse de elevi.

e QOcazional vor avea loc si evaluari scrise, de tip extemporal, acestea avand un caracter
motivational foarte puternic: elevii vor fi motivati sa invete constant, nu in salturi.

e La final de semestru, elevii vor fi indemnati sa realizeze un proiect, acesta fiind considerat
benefic deoarece poate ajuta elevul in a-si dezvolta abilitatile de sinteza, de exprimare a
unei opinii, de studiu a unui document istoric, de asezare In pagina a textului.

e La final de an scolar, elevii vor fi evaluati printr-un portofoliu, deoarece acesta va
reprezenta tot parcursul elevului la cursul de Istorie Modernd Romaneasca.

SUGESTII METODOLOGICE

Pentru a obtine efectul dorit, tindnd cont de nivelul de pregatire si de disponibilitatea
clasei, trebuie utilizate diverse strategii de predare-invatare, in raport cu obiectivele propuse.

in cadrul optionalului Istorie Modernd Romdneasca se vor folosi: expunerea, explicatia,
descoperirea didactica (independenta, dirijatd), brainstorming-ul, studiul de caz, algoritmizarea,
exercitiul practic, rezolvarea de probleme.

Ca mijloace de invdtdmant, pentru a facilita transmiterea de cunostinte, evaluarea unor
achizitii, se vor folosi:

e mijloace de invatamant care cuprind mesaj didactic: suporturi figurative si grafice (planse
iconice, albume fotografice etc.), mijloace tehnice audiovizuale (PowerPoint, filme).
¢ mijloace de invatdmant care favorizeaza transmiterea informatiilor didactice: calculatoare
conectate la Internet.
STRATEGII DIDACTICE FOLOSITE

In cadrul optionalului Istorie Moderni Romdneascd se vor folosi strategii didactice cat
mai atractive. Orele de curs se vor baza pe expunere directi si conversatie, insa vor include,
in mod obligatoriu, strategii didactice precum demonstratia, problematizarea, conversatia
euristica, studiul de caz, brainstorming-ul.

Scopul principal al acestui optional este acela de a depdsi bariera invatdmantului
traditional in care cadrul didactic se limiteaza la expunere si doreste sa inoveze pe cat posibil
actul Tnvatarii, concertand atentia pe Invatarea in clasa si pe descoperire.

BIBLIOGRAFIE SELECTIVA

o BERINDEI, Dan, Revolutia Romana din 1848-1949, Editura Enciclopedica;

e CAZAN, Gheorghe Nicolae, Evolutia relatiilor economice romdano-austro-ungare in Studii
si materiale de Istorie Moderna, vol. XV, ED. Academiei Roméane, Bucuresti, 2002;

e |ORDACHE, Anastasie, Criza politica din Romdnia si razboaiele balcanice 1911-1913,
Editura Paideia, Bucuresti, 1998;

e ISAR, Nicolae, Istoria moderna a romdnilor 1774-1848, editura fundatiei Roméania de
Maine, Bucuresti, 2005;
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ISAR, Nicolae, Traditia crestina in spirit pasnic in Revolutia de la 1848 in Tara
Romdneasca, Editura Universitard, Bucuresti, 2006;

MAIOR, Liviu, Filosofia politico-istorica a petitionalismului romdnesc, Editura Fundatiei
Culturale Romane, 1992;

MAIOR, Liviu, 1848-1849. Romdni si unguri in revolutie, Editura Enciclopedica,
Bucuresti, 1998;

NISTOR, Ionut, ,, Problema Aromana” in Raporturile Romdniei cu Statele Balcanice
(1903-1913), Editura Universitati ,,Alexandru Ion Cuza” lasi, lasi, 2009;

PELLING, Nick, Imperiul Habsburgic 1815-1918, editura BIC ALL, Bucuresti, 2002;
TOPOR, Claudiu - Lucian, Germania, Romdnia si Razboaiele Balcanice (1912-1913),
Editura Universitatii ,,Alexandru loan Cuza”, lasi, 2008;

ZBUCHEA, Gheorghe, Romdnia si Razboaiele Balcanice. 1912-1913. pagini de istorie
sud-est europeand, Editura Albatros, Bucuresti, 1999.
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CODAREA SI MAGIA SUNETELOR

Prof. Grecu Daniela, Liceul “Matei Basarab”, Craiova

Ca urmare a implementarii proiectului de codare “Meet and code — Sunetul muzicii in
Scratch”, proiect care s-a desfasurat in luna octombrie 2020, in cadrul evenimentului
international Europe Code week, adresat elevilor de gimnaziu din trei scoli craiovene (Liceul
“Matei Basarab”, Scoala Gimnaziald “Elena Farago” si Scoala Gimnaziald ”Sf. Dumitru”), am
continuat activitatile adresate imbinarii dintre codare si muzica si in luna decembrie.

Astfel, pentru codare am folosit doua aplicatii informatice: Micro:bit si Scratch.

Micro: bit-ul este un mic computer programabil (este considerat hardware) portabil. Are
capacitatea de a se conecta si de a interactiona cu senzori, afisaje si alte dispozitive, poate fi
sunt nelimitate. Micro: bit este utilizat pe scara larga in scolile din intreaga lume.

Pentru a fi programat se foloseste Microsoft MakeCode - limbaj de programare bazat pe
blocuri de cod https://makecode.microbit.org/# .

Scratch (https://scratch.mit.edu/) este un limbaj de programare educational, gratuit ce
permite realizarea de povestiri interactive, jocuri, desene artistice, muzica si arta, simulari si
multe altele, folosind programarea pe baza de blocuri.

Asadar, ca o continuare a proiectului anterior amintit si in spiritul sarbatorilor de iarnd, am
provocat elevii sa transpuna o partitura muzicala in cod pentru Micro:Bit. Acelasi lucru se poate
realiza si 1n aplicatia Scratch. Notele muzicale sunt in numar de sapte, iar fiecare dintre cele de
pe portativ are propriul ei nume. Primele sapte litere din alfabet sunt utilizate Tn notatia muzicala
internationald pentru numirea notelor. Asadar, iatd cum arata notatia respectiva:DO=C, RE=D,
MI=E, FA=F, SOL=G, LA=A, SI=B. Acesta notatie este folosita in codarea Micro:bit-ului.

Pentru Scratch am volosit numere dat fiind ¢ se stie ca fiecarei note muzicale ii corespunde
o valoare numerica ce reprezintd intensitatea la care se canta respectiva nota.

Pentru aceasta am ales o partiturd muzicala cunoscut de toti (Twinkle, twinkle little star).

Pe baza notelor muzicale si valorilor numerice pe care fiecare nota o are, a rezultat
urmatoarea interpretare in Micro:bit:

©micro:bit 4 Home o share

play tone ((CLLRP for 1 ¥ beat

c
X Logic

= Variables Variables

i Math

I v Advanced

@ Math

I v Advanced play tone for 1/2 ¥ best

play tose

for 1/2 ¥ beat

sy e QD o 2 v

play tone for 1/2 ¥ beat

play tone (3 for 1/2 ¥ best

play tone ((IEOLRY for 1/2 ¥ beat
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In Scratch, succesiunea de coduri arata astfel:

(R @ me em e e s () o Pt Page = ..mu-' “ G ot s ke B () o Pt Page e B .m..m.

0 1 B(%

-~

o] 4 | oNm
o = £y o BER
== 0 ;=
28 R, ¢ 0
e e
LE ) e e
4 —  wOKS) —
dem - @: 0o B

Asadar, putem spune cd matematica, informatica si muzica se pot imbina in mod
armonios rezultdnd ceva spectaculos, placut auzului.

Webografie
https://sites.qgoogle.com/site/manualcompetentedigitale/home/6-robotica/micro-bit
https://blog.mcmusic.ro/2019/11/22/notele-muzicale-creeaza-muzica-dar-stii-totul-despre-ele/
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Tatiana-lrina IANA, Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Iorga” Slatina

Parteneriatele educationale cu diverse institutii pot: ,,ajuta profesorii in munca lor;
perfectiona abilitatile scolare ale elevilor; imbunatati programele de studiu si climatul scolar;
imbunati abilitatile educationale ale parintilor; dezvolta abilitatile de lider ale parintilor; stimula
serviciul comunitdtii in folosul scolilor”. Ele ,trebuie vazute ca o componentd esentiald in
organizarea scolii si a clasei de elevi. Parteneriatele nu mai sunt de mult considerate doar o
simpld activitate cu caracter optional sau o problema de natura relatiilor publice” [2, p. 7].
Implicarea activa a tuturor partenerilor constituie in acelasi timp un punct forte in vederea
stabilirii unei interactiuni constructive, motivatia fiind integrarea scolii in mediul comunitar si
participarea activa la formarea viitorilor adulti.

Prin participarea elevilor la activitdtile din cadrul parteneriatelor incheiate, se urmaresc:
incurajarea initiativei, dezvoltarea colabordrii si cooperdrii, Incurajarea autodisciplinei si a
responsabilitatii, dezvoltarea personalitatii copilului pe toate planurile, integrarea lui n societate,
formarea gustului estetic.

Profesorului 1i revine rolul de mediator intre scoald, clasa pe care o conduce, si
comunitatea locald. El este cel care proiecteazd un parteneriat si il pune in practica,
valorificandu-i toate oportunitdtile in favoarea scolii, in general, si a elevului, in mod special.
Rezultd astfel o reala plusvaloare adusd atat scolii si elevilor sai, cat si comunitatii locale, In
urma deruldrii parteneriatelor. Punctele tari sunt reprezentate de: dezvoltarea institutiei de
invatamant si recunoasterea sa pe plan local, judetean, national si international; dezvoltarea
complexa a elevilor, colaborarea cu diverse institutii, implicarea activd a tuturor partenerilor;
cunoasterea elevilor si a familiilor acestora in vederea unei colaborari fructuoase; implicarea
tuturor elevilor si a familiilor acestora In activitatile organizate; o colaborare eficienta cu
familiile elevilor.

Parteneriatul trebuie sa reuneasca eforturile tuturor categoriilor interesate in dezvoltarea
unei educatii de calitate pentru toti elevii din sistemul de Invatamant. Scoala trebuie sa devina
nucleul parteneriatului educational. Incercarea unititilor scolare de a atrage in diferite tipuri de
parteneriat, diferite categorii de institutii se va bucura de succes doar in mdsura in care scoala va
veni in intampinarea cerintelor sociale si comunitare: extinderea caracterului democratic al

managementului scolar; atragerea familiei in calitate de partener principal al scolii; realizarea

36



# Didactica — Editia on-line s

colaborarii cu toate categoriile comunitare interesate; atragerea tuturor factorilor care pot
contribui la dezvoltarea problemelor scolii; realizarea unui echilibru intre cererea si oferta de
educatie; satisfacerea unor nevoi comunitare specifice In domeniul educatiei; pe linia dezvoltarii
personale si a integrarii active In comunitate; asumarea unui rol activ in identificarea si
rezolvarea unor probleme ale comunitatii [3, p. 53-55].

Scoala poate incheia parteneriat educational cu institutiile comunitatii locale: biblioteca,
muzeu, galerie de artd, centru cultural, casa memoriald, uniune de creatie, etc.

,Biblioteca judeteand joaca un rol vital in comunitate, fiind principala institutie care
ofera servicii de informare si documentare sub diverse forme si in contexte diferite. Astfel,
aceasta contribuie la dezvoltarea personald a utilizatorilor prin educatia formala, prin educatia
pe tot parcursul vietii, prin activitatile desfasurate dupa incheierea orelor de scoald, prin cultura
informatiei, activitagi de petrecere a timpului liber sau acces la informatii. Identitatea culturala
si locala reprezinta probleme cu un impact semnificativ asupra comunitatii si care trebuie sa fie
popularizate prin intermediul bibliotecii publice, iar imaginatia si creativitatea dezvolta interesul
elevilor pentru activitatile culturale. Toate acestea demonstreaza ca biblioteca detine un rol
social special in comunitate, iar parteneriatele incheiate cu aceasta sunt axate pe indeplinirea
acestui rol” [1, p. 21-26].

Dintre acestea face parte si proiectul educational ,,Creatia eminesciand prin ochi de
copil” realizat in parteneriat cu Biblioteca Judeteana ,,lon Minulescu”, Olt.

Scopul proiectului constd in atragerea elevilor i, implicit, a familiilor acestora In actiuni
de dobandire a unui sistem de cunostinte, de informatii referitoare la opera eminesciana. Drept
obiective pot fi urmatoarele: lecturarea de catre elevi si recitarea poeziilor de Mihai Eminescu;
redarea intr-o compozitie plasticd a mesajului versurilor; intelegerea si utilizarea limbajului de
specialitate, potrivit particularitdfilor de varstd; manifestarea dorintei de a colabora in cadrul
Unor activitdfi comune; formularea parerilor si judecdtilor de valoare proprii. Grupul tinta al
proiectului sunt elevii (in cazul nostru, cei din clasele I si a II-a), cadrele didactice, parintii,
membrii comunitatii locale. Proiectul presupune anumite resurse: umane (elevi, cadre didactice,
parinti, specialisti ai Bibliotecii Judetene ,,Jlon Minulescu” Olt, membri ai comunitatii locale,
mass-media); materiale (spatiile institutiilor implicate implicate, albume, carti, reviste, imagini,
aparat foto, calculator, CD-uri, etc.); financiare (contributiile parintilor pentru procurarea
instrumentelor de lucru si achizitionarea de carte); de informare (afise, pliante, postere).

Planul activitatilor parteneriatului cuprinde: prezentarea activitatilor (redactarea
proiectului, mediatizarea parteneriatului, stabilirea calendrului de activitati, avizarea acordului
de parteneriat, derularea proiectului); rezultatele asteptate (prin derularea acestui parteneriat
educational se urmareste: intelegerea si reprezentarea continutului operei eminesciene in creatii
plastice; cunoasterea si folosirea surselor de informare; investigarea vietii §i operei poetului;

formarea unor atitudini si comportamente responsabile fatd de literatura romana si educatia

37



# Didactica — Editia on-line 5

estetica; Intelegerea si utilizarea limbajului de specialitate); indicatorii de evaluare (I1 - 60-70%
din numarul copiilor cupringi in proiect sa-si dezvolte interesul pentru activitatile
extracurriculare; I2 - scaderea cu 40% a numarului de copii care nu poseda cunostinte despre
opera lui Eminescu; Iz - 20% din numarul copiilor cupringi in proiect s dobandeasca noi
cunostinte si capacitati; I4 - 80% din numarul copiilor cuprinsi in proiect sa-si formeze atitudini
si comportamente responsabile); modalitati de evaluare.

Rezultatele si concluziile parteneriatului edcational sunt mediatizate si diseminate prin
urmatoarele modalitati: raportul de activitate, care cuprinde aspecte din derularea proiectului,
prezentat in cadrul comisiilor metodice; portofoliul cu documentatia proiectului; materialele
realizate 1n proiect (creatiile artistice si plastice ale copiilor), albumele cu fotografii din timpul
desfasurarii activitatilor; realizarea de pliante, afise; reflectarea proiectului in mass-media

(articole, insemnari despre proiect, inregistrari audio-video); expozitie de creatii plastice.

La multi ani, Mihai
Eminescu

Lumind. . o :

LacuFEUumingues o &t

Lucind, oferind, vrajind Lacul Lecu
RTE Lumina:
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Prof. inv. presc. Iliescu Nicoleta-Andreea, Gradinita cu Program Prelungit ,.lon Creangd”
Slatina

ARGUMENT:
Existd multe lucruri minunate pe lume, dar nici unul mai minunat decat sanatatea omului.

Mentinerea si intdrirea sanatatii, in conditiile prezente de poluare §i stres ale lumii intregi
constituie factorul de baza pentru ca omul sa poata participa eficient si activ la viata sociala.

Dreptul la sanatate este unul din drepturile fundamentale ale omului.Conform Organizatiei
Mondiale a Sanatatii, sanatatea individului este definita drept ,,0 stare de bine fizica, mentala,
sociala si nu doar absenta bolii sau infirmitatii”

Programul National ,,Educatia pentru Sanatate”, prin abordare si strategia de derulare se
incadreaza in ceea ce numim ,,noile educatii’’si este ancorat in realitatea si nevoile societatii
romanesti.

Consideram, astfel, cd e bine pentru copii sa Inteleagd de mici ca sdnatatea nu inseamna
absenta bolii, ci un mod de viatd echilibrat, un mod de comportare si exigenta igienica.
A invata copilul de la cea mai frageda varstd, sa fie ingrijit, sa respecte regulile de
igiend personald, sd se obisnuiascd cu un regim rational de alimentatie, iInseamnd a pune
bazele trainice formarii comportamentului igienic responsabil si sdnatos

SCOPUL PROIECTULUI:

e Formarea unei atitudini pozitive si responsabile fatd de sanatatea personald si a celor
din jur prin cunosterea normelor necesare integrarii in viata sociald si a unor reguli de
securitate personala si de grup; dezvoltarea armonioasd sub aspect psiho-fizic a
prescolarilor, prin cunoasterea continutului educatiei pentru sanatate, prin derularea
unor activitaii referitoare la igiend si sdnatate si formarea unui stil de viata sanatos.

OBIECTIVELE PROIECTULUI:

» Sase stimuleze interesului copiilor pentru mentinerea sanatatii proprii si a celor din jur
;

Sa cunosca si sa respecte normele necesare integrarii n viatd sociald precum si regulile

de pastrare a sanatatii ;

Sa cunoasca si sa aplice unele norme si reguli de igiena personald si colectiva ;

Sa 1si imbogateasca vocabularul propriu utilizind cunostintele insusite pe parcursul

participdrii la activitatile de educatie sanitara;

Sa 151 formeze un comportament corespunzator prin formareaa unor deprinderi

igienico-sanitare adecvate pentru ingrijirea §i pastrarea sanatatii si transformarea lor in

obisnuinte.

Y VYV V

REALIZATORI PROIECT:

Prof. lliescu Nicoleta-Andreea
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GRUPUL TINTA: Prescolarii din cadrul G.P.P “Ion Creanga” Slatina
LOCUL DESFASURARII: silile de grupa

DURATA: Octombrie 2020

REZULTATE ASTEPTATE iN URMA DERULARII PROIECTULUI:

» insusirea de catre copii a notiunilor legate de sanatate si boala in vederea dezvoltarii
armonioase a personalitatii ;

> finsusirea unor norme igienico- sanitare pentru asigurarea echilibrului dintre
sanatatea individuala si cea colectiva ;

» informarea copiilor despre unele boli si metodele de prevenire a acestora;

METODE DE EVALUAREA: expozitie cu lucrarile si fotografiile realizate;

DATA CONTINUTUL LOCUL RESPONSABILI
ACTIVITATII DESFASURARII

15.09.2020 | I. Sustinerea  unor | Salile de grupa din | lliescu Nicoleta-
activitati  pe teme de | cadrul G.P.P. “Ion | Andreea
sanatate avand ca invitatd | Creanga” Slatina

) . Cirstea Maria-
pe doamna asistentd a

gradinitei Lidia
Asistenta
medicala a
gradinitei
22.09.2020 | Il. Organizarea unui | Salile de grupa din | lliescu Nicoleta-

concurs pe teme sanitare | cadrul  G.P.P.  “Ion | Andreea

Creanga” Slatina .
g Cirstea Maria-

Lidia

Asistenta

medicala a

gradinitei
29.09.2020 | Ill. Organizarea unor | Salile de grupa din | lliescu Nicoleta-

expozitii cu lucrarile | cadrul  G.P.P.  “Ion | Andreea

copiilor pe teme sanitare; | Creang3” Slatina )
P P & Cirstea Maria-

Lidia
Asistenta

medicala a
gradinitei
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Prof. Sofia Simona CAPISIZU, Liceul cu Program Sportiv Slatina

Tehnicile de prim ajutor sunt manevrele pe care le executd o persoand unei victime care
a suferit un accident pana la sosirea serviciilor de urgenta calificate. Ele pot fi aplicate de catre
oricine, indiferent de varsta, daca are insusite notiuni minime de prim ajutor.

In ciuda progreselor medicale notabile recente, stopul cardio-respirator rimane o
problema majora de sanatate publica, fiind prima cauza globala de mortalitate.

Stopul cardiac este reprezentat de oprirea brusca a activitatii mecanice a cordului,
ducand la oprirea circulatiei singelui. In urma stopului cardiac, singele nu mai ajunge la
organele vitale, privandu-le de oxigen. Astfel, netratat, stopul cardiac duce la deces.

Stopul respirator nu este acelasi lucru cu stopul cardiac, insa, fara tratament, inevitabil,
unul duce la celdlalt. Oprirea schimburilor gazoase de la nivel pulmonar pentru mai mult de 5
minute poate determina leziuni ireversibile ale organelor vitale, in special la nivel cerebral.
Stopul respirator este urmat aproape intotdeauna de stop cardiac, daca nu este reluata functia
respiratorie.

Atunci cand stopul cardiac si stopul respirator sunt simultane, indiferent care dintre cele
doua s-a instalat primul, vorbim despre stop cardio-respirator.

In cazul apartiei acestui diagnostic, se aplici manevrele de resuscitare cardio-
pulomonarad, care sunt reprezentate de: masaj cardiac (compresii toracice) si insuflatii, aplicate
alternativ si fara Intrerupere.

La adulti, cauza stopul cardio-respirator este, cel mai probabil, de natura cardiaca. Cand
debitul cardiac este sistat imediat dupa stop, sangele din pldmani si din sistemul arterial raméane
oxigenat pentru cateva minute. De aceea, se indica inceperea manevrelor de resuscitare prin
compresiile toracice, care trebuie s respecte urmatoarele reguli:

o Compresiile trebuie realizate ,,pe centrul pieptului”, in treimea mijlocie a sternului;
e Adancime — minimum 5 cm, maximum 6 cm;

o Rata— 100-120/minut, cu cat mai putine intreruperi;

e Permiterea reculdrii cutiei toracice Intre compresii.

Dupa 30 de compresii toracice se realizeaza hiperextensia capului (se trage capul pe
spate, cu o palma pe frunte si celaltd sub barbie), urmata de 2 respiratii artificiale, gura-la-gura.
Fiecare respiratie trebuie sa dureze aproximativ 1 secundd, cu urmarirea expansiunii toracice.
Ideal, aceasta etapa nu trebuie sa dureze mai mult de 10 secunde.

Respiratiile gura-la-nas sunt considerate o alternativa la respiratiile gura-la-gura, atunci
cand acestea din urma nu pot fi realizate. In cazul in care nu sunt posibile nici respiratiile gura-
la-gura, nici respiratiile gura-la-nas, se poate executa resuscitarea si fara respiratii, executand
numai compresiile toracice fara intrerupere. In plamani va intra o cantitate mica de aer datorita
diferentei de presiune care se realizeaza in urma compresiilor toracice. Este, insa, mult mai
eficienta resuscitarea folosind ambele manevre, alternativ.

Manevrele de resuscitare se opresc:Cand au sosit serviciile de urgenta ;

- Cand isi recapata functiile vitale ;
- Dupa o ora si jumatate de resuscitare neintrerupta, fara rezultate.
//\' =
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Licurici Irina-Mariana, Scoala Gimnaziala Farasele, Judetul Olt

In ultimii ani, sistemul de invatimant a facut fatd unor provociri cruciale, intrucét, pe
langa incercarea de a asigura accesul la educatie a cat mai multor elevi, si-a propus dobandirea
unui nivel ridicat de calificare, relevanta si calitate a pregatirii acestora. Asadar, demersurile
inregistrate la nivel european in acest domeniu au inspirat dezvoltarile din Romania, ceea ce a
determinat adoptarea unor elemente vizand asigurarea calitatii la nivelul furnizorului, respectiv
unitatea de invatamant.

Procesul educativ presupune activitati ce au ca scop proiectarea si invatarea bazata pe
competente, metode si instrumente inovatoare si eficiente pentru ridicarea nivelului de pregatire
profesionald a cadrelor didactice In vederea asigurarii cresterii calitatii in educatie, utilizand
metode moderne care sa promoveze gandirea criticd si motivarea elevilor pentru a obtine
rezultate bune la invatatura. Programa vizeaza un invatdmant centrat pe elev si pune in centrul
actului didactic competentele exprimate in termeni de abilitati, cunostinte si atitudini-valori.

Fiind un cadru didactic cu o experienta de aproape douazeci de ani, m-am adaptat nu doar
din dorinta de a face fatd noilor cerinte, ci si din convingerea ca aceste schimbari erau necesare.
In prezent, demersul meu didactic vizeazi activitati de dezbatere, exercitii de ascultare a unor
mesaje audio-vizuale diverse, confruntare de proiecte individuale sau in grup, argumentare,
portofolii, fise de lecturd, exercitii de analiza si interpretare a operei literare, metode activ-
participative cum ar fi studiu de caz, joc de roluri, invatare prin descoperire etc.

Am inteles ca atunci cand Inlaturam barierele, toti elevii se pot angaja intr-o invéatare
eficientd si semnificativa. Unii elevi sunt foarte atrasi de spontaneitate si noutate, In timp ce
altii sunt chiar inspaimantati de aceste aspecte, preferand rutina. De asemenea, exista copii care
pot fi angajati sau motivati sd invete, care ar putea dori sa lucreze singuri, in timp ce altii prefera
sd lucreze cu colegii lor. Permitand elevilor sa participe la proiectarea activitatilor de la clasa si
a sarcinilor de invatare, i-am implicat, unde si ori de céte ori a fost posibil, in stabilirea propriilor
obiective academice si comportamente personale.

Atunci cand credm un climat primitor, cald si de sustinere a grupului de elevi, variem
nivelul de noutate prin diagrame si repere care pot spori productivitatea activitatilor zilnice si
prin previzualizari care pot ajuta elevii sd anticipeze si sa se pregateasca pentru schimbari in
activititi, obtinem si rezultate. Intotdeauna trebuie si avem in vedere intersele si aspiratiile
copilului care 11 motiveaza orientarea selectiva si durabild spre anumite activitati si atitudinile
care se manifestd In contextul relatiilor cu ceilalti, trebuie sd urmarim stadiul intercunoasterii
interpersonale dintre membrii grupului de elevi, stadiul coeziunii socio-afective care
influenteaza dinamica grupului , stadiul constiintei de sine a grupului ca rezultat al maturizarii
relatiilor si interiorizarii setului de reguli si norme existente In viata si activitatea grupului.

Alegerea unei carti in functie de varsta si gustul personal, compararea unor texte literare
ce au o tematicd comund, continuarea spontana a textului, prezentarea cartii preferate prin
metode nonformale precum dramatizare, colaj, dar si argumentare unui punct de vedere
transformd actul educational din cunostinte in cunoastere, pentru cd dascdlul urmareste
integrarea tanarului 1n societate. Familiarizarea elevilor cu principalele tipuri de texte literare,
cu notiunile si tehnicile de analiza si de interpretare a textelor vor duce la abordarea conceptelor
operationale, notiunilor specifice domeniului de studiu care vor fi integrate operational in
procesul didactic.
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Prof inv. primar Marcu Dragos Adinel, Scoala Gimnaziala Giuvarasti, Jud. Olt

Informatii generale:
eLider de parteneriat: Centrul Asociatia pentru Dezvoltare Montanesium, Bulgaria
e Partener: Asociatia Mereu pentru Europa, Romania

e Axa prioritara 2: O regiune verde - Obiectiv specific 2.1: Imbunatétirea utilizarii durabile a
patrimoniului natural si a resurselor si a patrimoniului cultural

o Tipul proiectului: Soft - Durata proiectului: 18 luni (Septembrie 2018 — Februarie 2020)
e Bugetul total al proiectului: 497.666,18 EUR

e Locul de implementare: Districtele Montana, Vidin, Vratsa (Bulgaria); Judetele Dolj, Olt,
Mehedinti (Romania)

ACDM a fost infiintatd in 2008 ca o organizatie non-guvernamentald, nonprofit si apolitica care
contribuie la dezvoltarea Bulgariei de Nord-Vest si sprijina diferitele parti interesate pentru a
atenua diferentele atat In interiorul regiunii, cat si in comparatie cu alte regiuni din BG.

ACDM este fondatd ca rezultat al proiectului finantat d¢ PHARE RO-BG in ideea de a
consolida relatiile BG-RO pentru a dezvolta proiecte comune si pentru a sprijini cooperarea
transfrontaliera in domeniul dezvoltarii resurselor economice si umane.

Organizatia are experientd atdt in implementarea proiectelor UE, cat si in realizarea sub-
activitatilor in domeniul proiectelor publice importante — promovarea turismului, protectia
mediului si biodiversitatii si desfasurarea de activitati de informare in domeniul integrarii in
UE.

Asociatia Mereu Pentru Europa este o organizatie non-guvernamentald, non-profit si apolitica.
A fost Infiintatd cu scopul de a sprijini organizatiile, autoritatile si cetdtenii in procesul de
integrare in UE.

Asociatia Mereu Pentru Europa este un ONG cu o vasta experienta in implementarea proiectelor
europene (7 proiecte de grant ca beneficiar si 11 proiecte in calitate de partener) si desfasurarea
activitatilor de dezvoltare a resurselor umane, promovarea patrimoniului cultural si natural,
protectia mediului si a biodiversitatii, includerea persoanelor din categoriile dezavantajate si
desfasurarea de activitati de informare 1n toate domeniile legate de integrarea in UE.

Obiectivele principale ale proiectului:

e PSO1 urmadreste dezvoltarea si promovarea unui nou produs turistic integrat, denumit
Aplicatie Software Turistica, care sa acopere elementele-cheie ale intregului potential turistic
al judetelor Mehedinti, Olt, Dolj - RO si districtelor Montana, Vratsa si Vidin - BG.
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e PSO2 urmareste dezvoltarea si promovarea unui nou serviciu turistic integrat denumit
Prezentare Interactiva Directd a Atractiilor Turistice si Serviciilor Existente in localitétile de
pe teritoriile judetelor Dolj, Olt, Mehedinti - RO si districtelor Vidin, Vratsa si Montana - BG,
implementate de catre Centrele turistice mobile.

e PSO3 urmareste promovarea potentialului comun al judetelor Mehedinti, Olt, Dolj - RO si
districtelor Montana, Vratsa si Vidin - BG, pentru un flux turistic mai bun.

Principalele activitati ale proiectului:

1. Organizarea si desfasurarea primului focus-grup in Bulgaria, adresat dezvoltarii aplicatiei
mobile: 40 de reprezentanti ai primului grup tinta - ONG-uri, tour-operatori, companii orientate
spre sectorul turismului / 20 din judetele Mehedinti, Olt, Dolj - RO si 20 din districtele Montana,
Vratsa si Vidin - BG.

2. Organizarea si desfasurarea celui de-al doilea focus-grup in Bulgaria, adresat dezvoltarii
aplicatiei mobile: 50 de reprezentanti ai celui de-al doilea grup tintd - reprezentanti ai
obiectivelor turistice / 25 din judetele Mehedinti, Olt, Dolj- RO si 25 din districtele Montana,
Vratsa si Vidin-BG.

3. Organizarea si desfagurarea celui de-al treilea focus-grup in Bulgaria, adresat dezvoltarii
aplicatiei mobile: 70 de reprezentanti ai celui de-al treilea grup tintd - reprezentanti ai
municipalitatilor, institutiilor publice, muzeelor, bibliotecilor / 35 din judetele Mehedinti, Olt,
Dolj - RO si 35 din districtele Montana, Vratsa si Vidin - BG.

4. Organizarea si desfasurarea unei Intalniri de promovare in Roménia pentru prezentarea
aplicatiei mobile complete: 80 de reprezentanti ai celor trei grupuri tintd vor participa la o
intalnire promotionald pentru a testa si promova aplicatia mobila.

5. Producerea unui film promotional de 10 minute pentru promovarea aplicatiei mobile si
difuzarea sa de 2 ori.

6. Proiectarea si dezvoltarea unei aplicatii software mobile RO-BG-EN destinate promovarii
turismului.

7. Elaborarea manualului de promovare si a materialelor promotionale adresate grupurilor tinta
si tuturor partilor interesate.

8. Organizarea campaniei media in BG si RO adresata grupurilor tinta si tuturor celor interesati
de aplicatia mobila.

9. Elaborarea unei prezentdari Power Point pentru sublinierea importantei conservarii
patrimoniului natural si cultural.

10. Achizitionarea echipamentelor necesare furnizarii serviciilor turistice integrate interactive:
cate un monitor interactiv si o remorca pentru transportul acestuia.

11. Organizarea activitatii Centrelor turistice mobile: fiecare partener de proiect va avea
contractat un vehicul adecvat pentru a deplasa monitorul interactiv pe remorca si pentru a oferi
un serviciu interactiv integrat de turism numit "Centrul de Turism Mobil".

Primul focus grup:

Scop: initierea dezvoltarii aplicatiei software mobile si agrearea asupra cadrului general pentru
realizarea aplicatiei

Perioada desfasurare: 9 — 11 decembrie 2018
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Locatie: Hotel ATA SPA, Varshets, Bulgaria

Participanti: 51 de persoane (5 reprezentanti ai ONG-urilor din Bulgaria si 5 din Romania, 15
reprezentanti ai turoperatorilor si firmelor din domeniul turismului din Bulgaria si 15 din
Romania, 3 experti software, 7 membri ai echipei de proiect, 1 interpret)

Al doilea focus grup:

Scop: proiectarea arhitecturii si continutului aplicatiei software mobile
Perioada desfasurare: 24 — 26 februarie 2019

Locatie: Hotel ATA SPA, Varshets, Bulgaria

Participanti: 61 de persoane (5 reprezentanti ai obiectivelor turistice din Bulgaria si 5 din
Romania (biserici, biblioteci etc.), 20 de reprezentanti ai firmelor din turism din Bulgaria si 20
din Romania (hoteluri, pensiuni, restaurante etc), 3 experti software, 7 membri ai echipei de
proiect, 1 interpret)

Al treilea focus grup:
Scop: definirea arhitecturii finale si a specificatiilor tehnice ale aplicatiei software mobile

Perioada desfasurare: 7 — 9 aprilie 2019 Locatie: Hotel ATA SPA, Varshets, Bulgaria

Participanti: 81 de persoane (5 reprezentanti ai muzeelor din Bulgaria si 5 din Romania, 30 de
reprezentanti ai autoritatilor locale din Bulgaria si 30 din Romania, 3 experti software, 7 membri
ai echipei de proiect, 1 interpret)
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Prof. Samiee Marina, Liceul Tehnologic ”Matei Basarab”, Caracal

E-learning nu inseamna ,,Informatica” ca si disciplina de studiu, ci este mai degraba
orientat spre utilizarea tehnologiei de catre profesori la clasa in activitatile de predare-evaluare,

salvand timp si energie.

Platforma educationala Edmodo permite comunicarea continuturilor, distribuirea
chestionare, sarcini de lucru, gestionarea comunicarii cu elevii, colegii profesori si parintii.

de

In vederea adaptarii activitatii didactice la nevoile educationale ale elevilor, in conditiile

utilizarea acestei platforme educationale Edmodo a venit ca o “gura de oxigen” pentru a realiza

lectii de recapitulare si de evaluare cu posibilitatea autoevaluarii rapide si obiective.

Imbinarea scolii traditionale cu cea din mediul online era deja una dintre preocupirile
mele Intrucat elevii raspundeau cu entuziasm atunci cand testul traditional era inlocuit cu
cel online. Pentru aceste teste foloseam platforma educationala Kahoot!, la clasele liceale.
Pandemia ne-a adus in situatia in care bucuria reusitei si toate acele stari emotionale
prezente doar in sala de clasa, sa incercam, ca profesori, sa o recreem in spatele monitorului.

care activitatea in clasd sub indrumarea profesorului era singura sansa.

Aplicatia oferd profesorului o paletd diversa de tipuri de itemi pentru elaborarea
cerintelor complement simplu, complement grupat, adevarat- fals, asocieri, completarea

spatiilor libere, rezolvarea cerintei pe baza unui videoclip sau a unei imagini in rubrica
CREATE QUIZ.

In urma rezolvirii testului in intervalul de timp stabilit prin aplicatie de profesor, elevii
primesc nota imediat si de asemenea au optiunea de a vizualiza itemii la care au raspuns
incorect cu varianta corecta.

In acelasi timp profesorul primeste situatia clasei in trei moduri , dupa cum urmeaza:

e Media clasei procentual

e Procentul celor care au raspuns corect/incorect pentru fiecare item in parte

e Procentul pe interval de note/punctaj

In plus, ca profesor, pot sa vizualizez ziua, in cat timp a rezolvat fiecare elev testul si
punctajul obtinut. Pentru cei care nu acceseaza testul in intervalul de timp alocat nu-1 mai
pot vizualiza sau rezolva. Bineinteles ca eu am utilizat aceastd optiune pentru a stimula
punctualitatea, antrenamentul lucrului contratimp.Testele si materialele furnizate elevilor
sunt stocate in sectiunea Library.
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Un alt avantaj al acestei platforme este chatul privat. Aici elevii pot comunica cu
profesorul sau intre ei pentru a rezolva diferite sarcini de lucru.

Nu in ultimul rand, Edmodo deschide posibilitatea lucrului diferentiat prin realizarea
unor small groups. Astfel, elevii cu dificultati sau , in cazul acesta, elevii care au optat

pentru biologie vegetald si animala sa beneficieze de sprijinul profesorului, materiale, teste
independent de restul clasei.

Bibliografie

1. https://www.edmodo.com

2.http://brainprick.com/nicolas-borg-and-jeff-ohara-founders-of-edmodo-the-largest-social-
network-for-school-students-and-teachers/

3.http://www.elearning.ro/de-la-edmodo-la-schoology-doua-retele-sociale-de-invatare-doua-
clase-digitale
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Nica Amalia, Scoala Gimnaziala ,,Constantin Brancoveanu”

In aceasta perioada dificild pentru sistemul de invitamant, colectivul cadrelor didactice
de la Scoala Gimnaziala ,,Constantin Brancoveanu” continud perfectionarea, tocmai pentru a
raspunde nevoilor comunitatii. Institutia a primit finantare de la Comisia Europeana prin
programul Ertasmus+, Actiunea Cheie 1 — Mobilitati de formare a cadrelor didactice, domeniul
Educatie scolard, pentru implementarea proiectului ,,FOCUS pe INTEGRARE”. Proiectul are
ca obiectiv imbunatatirea competentelor de integrare a elevilor proveniti din medii defavorizate
pentru 8 cadre didactice. Se desfasoara pe o perioada de 18 luni, Incepand cu 01.09.2020.

Principalele activitati ce vor duce la indeplinirea obiectivelor pe care echipa de proiect
si le-a stabilit, sunt mobilitatile la care vor participa cadrele didactice:

e Cursul “ITC as a Tool for Intercultural and Media Education”, Sesimbra, Portugalia,
curs de 6 zile, furnizat de institutia “CREF - Educational Resources and Training Centre”. Tema
si metodologia: ateliere cu tehnici actuale TIC care permit includerea mediei digitale in
activitatea didactica: fotografia si filmul, programele Photo Editor, Windows MovieMaker,
Prezi, Ipad, tablete si telefoane mobile, platformele Moodle, Cloud (Dropbox, Google Drive,
cartea digitala), stiloul digital, tablele interactive.

e Cursul “Strategies for Improving Classroom Atmosphere and Student Motivation in
Schools: A Modern Challenge for Teachers 'curs de 7 zile desfasurat in Madrid, Spania.
Activitatile de invatare propuse de acest curs: metode de motivare a elevilor; colaborarea si
cooperarea in clasa de elevi; resurse pentru crearea unei atmosfere atractive in timpul lectiilor;
metode de predare corespunzatoare secolului XXI; atelier de creare de proiecte care
promoveaza motivarea elevilor.

e Cursul “Innovative Teaching Methods for Powerful Learning: Gamification and
Augmented Reality in Education 'se va desfasura inAtena, Grecia, 5 zile. Activitatile de
invatare: introducerea conceptelor de gamification si realitate augumentatd; metode de
gamificare a activitatilor didactice; metode de gamificare — aplicatii, jocuri si alte resurse;
avantajele si dezavantajele folosirii realitatii augumentate; crearea de proiecte didactice pe baza
jocurilor.

e Cursul “Facing Behavioural Problems - Indiscipline, racism and bulling in the
classroom’" va avea loc in Limasol, Cipru. Activitdtile de invatre la care vor participa cadrele
didactice isi propun: exercitii practice de identificare a problemelor la clasa , dinamica unui
colectiv de elevi; metode de creare a unor proiecte de lectii atractive - proiecte,tururi, explorari;
orientdri practice , efecte si exemple menite sd reducd indisciplina; utilizarea tehnologiei
pentru reducerea problemelor comportamentale; bullingul in scoala - caracteristici, efecte,
exemple de buna practicd: explorarea unor programe anti-bulling implementate in Cipru;
atelier practic pentru crearea unor programe transcurriculare pentru combaterea rasismului, a
bullingului si a indisciplinei.

Bugetul proiectului este de 18950 de euro, banii fiind destinati pentru plata cursurilor, a
transportului catre si din localitatea in care se desfasoara cursurile, subzistenta.

La intoarcerea din mobilitati, profesorii vor detine abilitati noi de utilizare a unor tehnici
si metode inovatoare de integrare a copiilor in viata scolii, de utilizare a tehnologiei pentru
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crearea de lectii atractive. De asemenea, aceste cadre vor Impartasi cunostintele astfel incat sa
poate fi elaborat CDS-ul scolii in concordanta cu nevoile elevilor.

Cadrele didactice isi vor imbunatati abilitatile de comunicare in limba engleza, abilitati
pe care le vor folosi in viitoare proiecte internationale, vor fi exemple de bund practica pentru
cadre didactice din localitate si un punct de sprijin pentru cei care doresc sa participe in viitor
la programele Erasmus+. Dezvoltarea europeana a scolii este unul dintre obiectivele nostre in
urmatorii ani, iar prin participarea profesorilor nostri la cursuri, scoala va dobandi o noua
viziune prin adaugarea dimensiunii europene in activitatile curriculare viitoare.

Bibliografie:
Erasmus+, Ghidul programului, Versiunea 3 (2020): 25/08/2020
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NICOLA GELUTA, Scoala Gimnaziala Nr. 1 Slatina, Olt

Probleme si crize diverse pun la incercare societatea umana. In aceasta situatie, se impun
schimbari in sistemul educational pentru ca educabilii sd devina mai bine pregatiti pentru viitor.
Dincolo de acumularea de cunostinte si dezvoltarea competentelor, s-a demonstrat ca scoala
trebuie sa fie pregatita sa se adapteze la diverse contexte ale realitatii.

Internetul devine, pe zi ce trece, arbitrul accesului la educatie si cultura, iar forma cea mai
potrivitd de a veni in intimpinarea nevoilor de cunoastere si formare continud este eLearning.
In sens larg, prin eLearning (sau e-learning) se intelege totalitatea situatiilor educationale in
care se utilizeazd mijloacele tehnologiei informatiei si comunicarii.

Definit mai mult ca e-education, aria semantica a conceptului e-learning interfereaza si se
suprapune pe o multitudine de termeni ce surprind varietatea experientelor didactice ce pot
beneficia de suport tehnologic: instruire asistatd/ mediatd de calculator, digital/ mobile/ online
learning/ education, instruire prin multimedia etc.

Contextul actual a accelerat, fie cd ne-am dorit sau nu, procesul de invatare online. Fiind o etapa
noud si specifica 1n organizarea procesului educational, invatamantul la distantd a devenit o
alternativa importanta de reformare a sistemului educational traditional.

Se remarca faptul ca sistemul educational actual realizeaza trecerea de la inviatarea indusa sau
receptatd, la o invatare interactiva, bazatd pe dialogul inteligent cu calculatorul, acesta
amplificand capacitatea de prelucrare si asimilare a informatiilor, ce conduce la cresterea
performantelor intelectuale.

Clasa devine un mediu virtual de invatare, 1ar aceasta nu mai este determinata de timp si spatiu.
Lectiile on-line pot prezenta acelasi continut si pot fi dezbdtute la fel ca si lectiile conventionale.
Avantajul consta in faptul ca aceste lectii pot fi accesate oricand si oriunde. In conditiile unei
motivatii suficiente, orice elev care are acces la un calculator poate obtine o educatie cel putin
egald cu unul care beneficiaza de un program traditional.

In situatia de criza din primdvara anului 2020, provocati de pandemia Covid ,Ministerul
Educatiei si Cercetarii a stabilit desfasurarea cursurilor la distantd prin intermediul diferitelor
instrumente si platforme online si a permis evaluarea elevilor si inregistrarea rezultatelor in
catalog.

De asemenea, sunt recomandate o serie de aplicatii si platforme online, fara ca lista sd fie
exhaustiva: Google Classroom, Zoom ,WhatsApp, Facebook etc.

Google Classroom este una dintre platformele recomandate de Ministerul Educatiei si

Cercetarii pentru lucrul online cu elevii. Din august 2014, a fost introdusa ca un serviciu al
Google Apps for Education, destinat institutiilor de invatamant, un serviciu ce reprezinta o
alternativa in vederea simplificarii procesului de predare-invatare-evaluare.
Aplicatia are o interfata disponibila si in limba romana, poate fi utilizatd atat de pe computer
cat si de pe un dispozitiv mobil cu sistem Android sau i10S. Pot preda mai multi profesori, se
pot pregati cursurile in avans si se comunica cu elevii in timp real. Pentru utilizarea Google
Classroom este nevoie de conturi Google pentru toti utilizatorii, precum si de activarea licentei
Google.
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Platforma Google Classroom are rolul unei clase virtuale, prin intermediul careia profesorii si
studentii pot comunica si colabora eficient In mediul on-line. Aceasta oferd posibilitatea ca
profesorii si elevii sd incarce materiale, sd posteze diverse anunturi. De asemenea, profesorii
pot sa evalueze cu note/punctaje materialele lucrate de elevi si Incércate aici.

Avantajele utilizarii platformei Google Classroom:

[J administrarea cu usurinta,

[ integrarea tuturor instrumentelor si aplicatiilor Google (Drive, G-mail, Calendar, YouTube,
Maps, Search, Hangouts, Picasa etc.);

[ stocarea in cloud (Drive) a tuturor materialelor utilizate/create atat de profesori cat si de elevi;
[ utilizarea de resurse multi-media in realizarea materialelor/temelor de control;

[1 independenta 1n raport cu programul intalnirilor tutoriale, platforma putand fi accesibila
24/24 ore, 7/7 zile.

In clasele primare, de reguld, invatitorii incarca zilnic materiale pe una din platformele
selectate si cunoscute de elevi si parinti (inregistrari video sau audio, plus fisele de lucru
aferente), iar obiectivul principal este realizarea sarcinilor cu ajutorul indicatiilor video.

In primavara anului 2020, in perioada cand scoala s-a desfasurat doar on-line, am utilizat
platforma Google Classroom pentru activitatea mea didactica. Tipurile de activitati de invatare
la distanta 1n care elevii s-au implicat au fost urmatoarele: sarcini individuale ,teste, lectiile on-
line, lecturi ghidate, proiecte educationale, discutii dirijate, minidezbateri, E-portofolii, precum
si altele.

Se stie ca ,in clasele primare, elevii au nevoie sistematic de sprijinul invatatorilor si a parintilor
in realizarea sarcinilor. Continutul sarcinilor au fost de a lectura texte scurte, de transcris sau
de copiat cate un text, de raspuns la un set de intrebari in legatura cu textul. La matematica au
avut de rezolvat exercitii si probleme 1n cantitate moderata.

La inceputul fiecarei zilei am propus elevilor si parintilor un orar de lucru, cu linkuri potrivite
pentru fiecare disciplina sau cerinta de lucru. Fiecare copil primeste timp de lucru si este invitat
sa trimita sarcina realizati in mod individual. Invatitorul verifica si corecteaza lucrarile, apoi
expediaza un feedback individual elevilor si parintilor.

Aplicatia Meet a platformei Google Classroom permite profesorilor si elevilor sa interactioneze
in timp real, in mod video. Avand clasa pregatitoare, ma conectam video de doud ori pe
saptdmana cu toti elevii si desfasuram lectii online.

Multitudinea de aplicatii disponibile online aduce varietate in actul didactic, crescand

motivatia elevilor si aducand beneficii pe multiple planuri. Experimentarea la clasd a anumitor
aplicatii, in cadrul diverselor activitati didactice, m-a convins de beneficiile utilizarii lor.
Fard a pretinde exclusivitate, invatamantul virtual oferd noi oportunitati de instruire si de
comunicare, devenind din ce in ce mai popular. Platforma eLearning ofera un cadru pentru
dezvoltarea si utilizarea de materiale si metode moderne de lucru la diverse discipline, dar si de
adoptare a unei pedagogii care stimuleaza invatarea ,elevul devenind un ,cautitor de
cunoastere, mai degraba decat un depozit" (Freire, 1970).

BIBLIOGRAFIE:

Istrate Olimpius, Educatia la distanta. Proiectarea materialelor, Editura Agata, 2000.
Dobritoiu Maria, Corbu Corina ,Guta Anca, Urdea Gheorghe, Bogdanffy Lorand, Instruire
Asistata de Calculator si Platforme Educationale On-Line, Editura Universitas Petrosani,
2019.
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Daniela ILIE, Colegiul National Radu Greceanu

PATRIMONIUL CULTURAL EUROPEAN - WORKSHOP INTERNATIONAL —
29 octombrie - 3 noiembrie 2019.

Arta ceramica este arta pamantului si a focului. Ea a luat nastere in negura vremii, in
clipa in care oamenii si-au dat seama ca pamantul moale, pe care calcau dupa ploaie, lua forma
piciorului descult, iar lutul astfel modelat era uscat de soare. Mai tarziu, ei au mai observat ca,
atunci cand aprindeau focuri, pamantul udat peste care arsese jarul se Intdrea si isi schimba
culoarea. Arta ceramica este considerata a fi una dintre primele arte cunoscute de om, pentru ca
materiile prime necesare ei se gasesc la suprafata pamantului si au putut fi exploatate la inceput
fara nicio ustensild speciald, chiar de omul izolat.

Pietrele erau greu de extras, iar metalele pretioase prea scumpe pentru a fi la indemana
oricui. Pamantul insa este pretutindeni si pentru toti. Dibacia omului a avut un mare rol in
manufacturarea olariei, el trebuind sa prevada ce va deveni pasta cruda pe care o modela atunci
cand avea sd o supuna focului, acel agent fizic atat de greu de condus si stapanit. Arta ceramica
a evoluat o data cu stiintele.

Misterul central doarme in formele si ornamentele vaselor care aduna in adancimea lor
eternitatea si magia care se simt cand roata fasaie, cand lutul se roteste si fuge intr-o miscare ce
ritmeaza cu cantecele si dansurile neauzite. Evolutia istorica in antichitate se imbina cu cea a
ceramicii, care devine criteriul cel mai important pentru delimitarea diferitelor faze.

Aparitia rotii olarului a permis sa se lucreze mai repede, sa se producd mai mult, sa se
controleze mai bine grosimea, sa se creeze forme noi. De cand a aparut mestesugul, autorul lui
a simtit nevoia sd-si infrumuseteze realizarile. Mestesugarul artist este inchis in frontiere mai
stramte, prin functia pe care trebuie sd o Indeplineascd ornamentul la care lucreaza. El trebuie
sd constranga ornamentul cu care vrea sa decoreze vasul, sa urmeze contururile acestuia, sa se
modifice dupd volumul sdu, dupa suprafetele sale, sd se supund ca si acesta unei destinatii
exclusive.Ornamentul este atat de vechi ca si arta in general; si pe la 15.000 1.Hr. au fost create
motive ornamentale: randuri de puncte, linii ondulate, spirale, cercuri. La nasterea primelor
ornamente au contribuit mai multe motive: se dorea ca obiectele sa fie scoase in evidentd, sa
devina mai valoaroase prin ornare sau din instincul jocului si al frumosului.

Ornamentul porneste de la patru forme fundamentale: geometrice (meandrul, rozeta, tabla de
sah); vegetale (acant, palmeta, lotus, vrej, ghirlanda); zoomorfe (lei, serpi, vulturi, dragoni) si
antropomorfe. Cele patru forme fundamentale apar uneori separat, alteori impreuna.
Ornamentul este inseparabil legat de alte arte, el este un acompaniament, o artd ’aderenta’’,
dar exista si epoci cand se constituie o adevarata culturd a ornamentului; el are un caracter, prin
excelenta, colectiv.
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In Grecia propriu-zisa, centrul principal al ceramicii orientalizate se afla in Corint. Aici
se lucreaza o olarie lesne de recunoscut dupa culoarea de un galben pal a argilei, pe care se
detaseazd desenul, in lac negru. In epoca proto-corintiand (incepand cu anul 750 i.Hr) se
lucreaza indeosebi vase de mici dimensiuni, cu un decor animalier. In epoca propriu-zisi
corintiand ( incepand din anul 625 1.Hr), se intdlnesc numeroase alabastre si aribale: acestea
comporta in general un singur motiv decorativ, foarte adesea un animal salbatic sau un monstru
monocefal cu doud trupuri. Figura umana apare tot atat de timpuriu ca si decoratia animaliera,
si capata o mare raspandire in cursul secolului al VI-lea 1.Hr, sub influenta atica. Tehnica e cea
a figurii negre, cu incizari si retusuri colorate. La Atena, in sfarsit, ceramica nu degenereaza
dupa stralucita perioada a geometrismului. Exista la inceput un anume stil proto-atic, patruns
intru totul de orientalism, dar geniul atenian isi gaseste Inca de pe atunci propria-i cale in ceea
ce priveste decorul narativ: marile subiecte inspirate de miturile homerice sunt Inserate ntr-un
decor vegetal de carcei, de flori, de palmete. Intalnim aceeasi tehnica din Corint, dar siluetele,
dintr-un excelent lac negru care face marea faima a Aticei, se detaseaza pe argila rosie.

In vreme ce in Ionia si Corint influenta Orientului se simte din plin, la Atena are loc o
evolutie originald. Decorul vegetal este redus la minimum, toata atentia concentrandu-Se asupra
reprezentdrii umane. Placerii vizule i se substituie sau mai curand i se adauga bucuria spiritului,
intensificata de inscriptiile care insotesc adesea personajele. Subiectele sunt luate in general din
mitologie (indeosebi din ciclul lui Heracles, care ofera nenumarate elemente pitoresti), dar
scenele in care sunt infatisati veselii tovarasi ai lui Dionisos, si care se multiplica, se apropie de
viata de toate zilele. Unele vase sunt adevarate capodopere, si de altfel autorul, constient ca
ceea ce face e mai presus de arta industriald, 1si semneaza uneori opera.

Piesa cea mai de seama este, fara indoiald, vasul cu figuri negre *’ Alessandro Francois’’,
craterul de la Florenta, de la jumatatea secolului al VII-lea 1.Hr, al carui subiect principal 1l
constituie cortegiul divinitatilor care merg la nunta lui Tetis cu Peleu, parintii lui Ahile, eroul
grec din Iliada. Craterul are circumferinta de 1,81 m si indltimea de 0,66 m. Cu cele 250 de
personaje si cu cele 125 de inscriptii de pe el, vasul acesta ’’este un fel de Biblie greaca
ilustratd’’(E. Potier).
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Vasul Frangois

Astfel, prin ceramica, grecii il scot pe om din haos si il inaltd in sfera divinului. In
secolul lui Pericle, pictura pe vase a ajuns la cel mai inalt nivel. Numele celor mai faimosi
decoratori erau cunoscute, iar vasele lor erau disputate la preturi foarte ridicate. Dintre creatorii
eleni celebrii amintim: Epictet, cel care a pus probabil bazele stilului inflorit si care reproducea
aspecte ale vietii cotidiene: serbari, jocuri, banchete; Eufrosinos, care a condus stilul liber. Toti
acestia lucrau, se repetau, se copiau, se intreceau si intemeiau o industrie a artei ceramice
grecesti. Cu exceptia marilor amfore panatenaice, care au severitatea destinatiei lor, vasul grec
“’cand 1l privesti de aproape te priveste aproape intotdeauna cu o familiaritate fermecatoare’’
(Elie Faure)

Ceramica fiind specifica artei grecesti, ea se regaseste in viata de zi cu zi. Grecii fiind
foarte buni mestesugari realizau obiecte de ceramica in numar foarte mare, de buna calitate, dar
si ieftine determindnd inflorirea negotului. Ceramica era folositd in gospodarie dar, oricare ar
fi fost destinatia ei, aceasta era Intotdeauna pictatd. Datoritd faptului ca picturile monumentale
realizate de greci nu s-au pastrat pana in prezent, ceramica pictata constituie singura dovada a
picturii grecesti, prezentdnd asemanari de tehnica si tematica cu pictura. Atelierele de pictura si
ceramica erau foarte numeroase, iar vasele erau decorate de pictori renumiti.

Ceramica a rezistat secolelor si este un element ce ne-a dat cele mai precise si uimitoare
date asupra istoriei omenirii $i a pamantului. Fragilitatea vaselor, frumusetea si conturul lor pur
au fost evocate de Homer in imnul “’Cuptorul’’ in onoarea olarilor din insula Samos si a
continuat sa fie apreciata de toti marii scriitori antici.

Arta ceramica a tinut seama de obiceiuri si de evolutia gustului estetic, fiind printre
putinele domenii de arta in care inteligenta umana, utilul si frumosul sa fie atat de strans legate
ca in ceramica. Istoria generala a ceramicii are legaturi importante cu istoria civilizatiei prin
forme, ornamente, subiecte si inscriptii.
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Aryballos

Lekythoi
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Amfora

Loutrophoros
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Kantharos

Forme de vase grecesti

Arbemian Vases - Shape's
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_T‘f
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PATRIMONIUL CULTURAL EUROPEAN - WORKSHOP INTERNATIONAL —

29 octombrie - 3 noiembrie 2019.

TESTARE GRECIA ANTICA

Clasa aV-a

&

1. Alcatuiti propozitii cu continut istoric folosind termenii urmatori: 20 p.
- polis,
- metropola,
- demos,
- epoca elenistica.
2. Realizati legiatura intre coloanele A si B: 25 p.
A B.
1. Homer a. Termopile
2. Filip al 11-lea b. Odiseea
3. Leonida c. Razboiul peloponesiac
4. Pericle d. Macedonia
5. Tucidide e. Atena
f. Milet
3. Completati spatiile libere cu termenii potriviti din lista data: 20 p.
Grecii aveau o religi€.........cceeveeennennn. . In cinstea zeilor ei au ridicat ....................... . Cele mai renumite se afla

PCtite i Atenei. Piesele de teatru cu subiect vesel se numeau.............

in locuri special amenajate numite...................c.oeeen

Si ele se jucau

Lista: acropola, monoteistd, temple, agora, amfiteatre, palate, tragedie, comedie, politeista, teatre.

4. Recunoasteti imaginile de mai jos:

10 p.
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4. Mentionati trei tipuri de regimuri politice intilnite la polisurile Greciei antice.

Se acorda din oficiu 10 puncte. Total 100 puncte.

e

15 p.
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Prof. Petru Daniela, Liceul Tehnologic ”Petre S. Aurelian” Slatina

Evaluarea online in perioada pandemiei este o adevarata provocare. Iar cand spun asta
ma refer la timpul alocat credrii unui test la disciplinele chimie si fizicd cu ajutorul
instrumentelor online, la eficienta evaluarii, dar si la posibilitatea elevilor de a accesa diferite
aplicatii sau de a completa diferite sectiuni ale unor teste cu dispozitivele pe care le au in dotare.
Oferta online de platforme si aplicatii de evaluare este intr-o continud evolutie si devine din ce
in ce mai spectaculoasa.

La inceputul pandemiei am testat, pe rand, fiecare aplicatie pentru evaluare pentru a
descoperi avantajele si dezavantajele pe care le prezinta pentru disciplinele chimie si fizica la
care modelarea si utilizarea unor simboluri si formule de catre elevi nu poate sa lipseasca pentru
ca evaluarea sa fie eficienta si cat mai obiectiva. Familiarizarea elevilor cu varietatea aplicatiilor
si a platformelor abordate a fost mai usoard pentru unii, pentru care lipsa monotoniei este
stimulativa 1n procesul invatarii, dar a fost derutantd pentru altii pentru care rutina le da mai
multd siguranta si concentrare.

Tot mai multe platforme au devenit gratuite sau au variante gratuite si premium la preturi
rezonabile pentru profesori. Altele au fost gratuite, iar acum pot fi aplicate doar contracost.

Platforma Quizizz am considerat-o cea mai buna dintre toate pentru evaluarea obiectiva
si eficientd la chimie si fizica, discipline pe care le predau elevilor de liceu de la profil
tehnologic si scoala profesionald. Este un instrument de lucru gratuit, util pentru profesori si
pentru elevi care pot fi evaluati atat in clasi, cit si de acasi. Incurajeaza autoevaluarea, studiul
autonom al elevului, dar permite invatarea si evaluarea si in grup. Este un instrument interactiv
si totodatd, o modalitate versatila de a crea teste pentru elevi. Aplicatia are o interfata
prietenoasa atat pentru elevi, cit si pentru profesori. Chiar si un cadru didactic mai putin
experimentat poate sd creeze cu usurintd o clasd sau sa o importe din google classroom. Are
posibilitatea sa-si formuleze intrebarile, numarul de raspunsuri, tipul de raspunsuri, cu un singur
raspuns corect sau mai multe raspunsuri corecte. Poate adauga imagini, videoclipuri sau vocea
sa, poate sa scrie formule de calcul, formule chimice, ecuatii ale reactiilor chimice, poate utiliza
diferite simboluri, pe baza carora va formula intrebdrile.

Profesorul se logheaza pe platforma Quizizz unde in prealabil si-a facut cont care se
poate realiza usor cu un cont Google sau se poate crea un nou cont. Este foarte usor sa creezi
teste si sd te distrezi! Quizizz are avatare amuzante, tabele live, teme, muzica, memuri si multe
altele. De asemenea, contine o baza de date cu milioane de teste realizate de profesori. Testele
create cu aceasta aplicatie pot fi accesate de catre elevi de pe telefoanele mobile, tablete, laptop
sau calculatoare conectate la Internet.

Dupa crearea testului, elevii primesc de la profesor un cod de 6 cifre generat de
platformi sau un link. In varianta Live, elevii introduc codul pe contul lor sau il adauga dupa
ce deschid un browser si introduc in bara de adrese https://quizizz.com. Numele elevilor apar
in lista profesorului pe masura ce elevii se conecteazd cu codul primit. Cand toti elevii sunt
conectati, se apasa butonul Start si elevii primesc testul pentru a-l rezolva. Rezultatele se pot
vedea in timp ce elevii rezolva in sectiunea Reports. La finalizarea testului se apasd butonul
End Game. Trebuie mentionat ca elevii nu trebuie sa aiba neapdrat un cont pe aceasta platforma
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si nici descarcata aplicatia in telefon. Se da o limitd de timp alocata rezolvarii intrebarilor, n
functie de numar si dificultate, fie doar pentru tot testul, fie pentru fiecare item. Elevului ii apare
o banda Ingusta cu scurgerea timpului pentru fiecare item. Daca acest timp este depasit, elevul
nu mai poate selecta raspunsul corect, chiar daca il descopera in final. El nu are timp sa caute
si sa afle raspunsul 1n caiet, in notite, pe internet sau sd se consulte cu alti colegi. La sfarsit,
profesorul are o multitudine de date utile, sistematizate pe contul sau: clasamentul raspunsurilor
elevilor, cei mai buni elevi, cele mai usoare/ dificile intrebari, posibilitatea de a trimite pe e-
mail parintilor rezultatele colective sau individuale, un tabel Excel cu sistematizarea
rezultatelor. Testele sunt disponibile si pentru a fi descarcate si printate. Elevii sunt notati pe
baza acestor rezultate. Se poate da si tema In acelasi mod si elevii pot rezolva de acasa
exercitiile, iar profesorul va avea rezultatele in contul sau.

Elevii raspund de fiecare data cu entuziasm la aceasta metoda moderna de evaluare, se
simt incurajati si motivati sa se auto- perfectioneze si auto- evalueze intr-un mod atragator si
amuzant.

In partea stangi a ferestrei este meniul aplicatiei care contine teste, rapoarte, colectii ale
celui care le-a creat grupate in functie de diferite criterii (clasa, nivel, unitate de invatare) sau
care pot fi preluate dintr-o biblioteca de teste clasificate pe diferite discipline si domenii.
Platforma permite crearea unui test nou cu itemi care pot fi preluati din teste existente in
biblioteca aplicatiei sau cu itemi creati de utilizator. Poate fi preluat un test in intregime sau
doar anumiti itemi dintr-un test deja existent. Orice test creat poate fi modificat si imbunatatit
oricand. Se completeaza numele testului si se poate adduga o imagine reprezentativa langa titlu.
Exista o caseta care permite selectarea limbii in care va fi creat testul, deci e de preferat limba
roméani. In casetele de text se completeaza continutul intrebarii, apoi se adaugi, pe rand,
posibilele raspunsuri care pot fi sub forma de text sau sub forma de imagini, formule, ecuatii.
Se bifeaza raspunsul corect si se seteaza timpul acordat rezolvarii apoi se salveazd. Numarul de
intrebari pe care trebuie sa le aibd un test este minim 6. Se adauga, pe rand, toate intrebarile
testului si se apasd butonul Finish Quiz. In continuare se adaugi informatii suplimentare
testului. Se seteaza nivelul (clasa) pentru care a fost creat testul, domeniul si categoria la care
poate fi asociat acesta, ordinea diferita a itemilor pentru fiecare elev, parcurgerea testului o
singura datd sau de mai multe ori, in functie de scopul testului (fixarea, consolidarea sau notarea
elevilor). Optional, poate fi trimis unui profesor sau mai multor profesori. Dupa finalizarea
acestor pasi, testul poate fi rezolvat de elevi: Live Game (in timp real, in clasa, cu toti elevii),
Homework (temd), Solo Game (fiecare independent de ceilalti) sau in grup.

Prin acest tip de evaluare, asistata de calculator, elevul nu va mai avea senzatia ca a fost
defavorizat intr-un fel sau altul, asigurandu-se astfel obiectivitatea evaludrii rezultatelor si un
feed-back imediat pentru elev si profesor. Faptul ca raspunsurile lor sunt ”live” 1i motiveaza pe
elevi sa se concentreze asupra evaludrii cu mai multa responsabilitate. De asemenea, elevii sunt
castigati si prin faptul ca la finalul testului pot primi scorul/ nota pe loc, aplicatia afisand pentru
fiecare participant la test raspunsurile corecte si pe cele incorecte (acestea fiind marcate distinct
prin culoarea rosie). Elevii mai pot primi si fisa individuald cu raspunsurile date, astfel incat sa
se poata realiza autoevaluarea si autocorectarea, care se pot face direct in clasd. Se asigura
corelarea imediata a raspunsurilor, elevul dandu-si astfel seama ce parte a materiei stapaneste
mai putin, iar profesorul isi poate proiecta mult mai rapid activititile de reglare. Scorul,
respectiv procentul de acuratete realizat la test este transformat automat in notd in google
classroom daca clasa este importatd de aici, testul aparand postat si el, automat, ca tema.
Stocarea si centralizarea rezultatelor elevilor la diferite teste si interpretarea graficd a acestora
permite crearea unei baze on-line cu informatii referitoare la nivelul de cunostinte al elevilor si
oferd o perspectiva de ansamblu asupra activitatii acestora pe o perioadd mai lunga de timp.

Utilizarea aplicatiei Quizizz in evaluarea online la chimie si fizicd Incurajeaza crearea
unui climat de invétare placut si relaxant. Este foarte important faptul ca elevii percep utilizarea
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acestei aplicatii ca pe un joc. Ei nu simt ca sunt evaluati, sunt relaxati si dornici de competitie.
Folosirea acestei aplicatii imbogateste practica evaluativa, evitand rutina si monotonia,
imbunatatind calitatea actului de predare- invatare-evaluare.

Bibliografie:

“Integrarea noilor tehnologii in educatie” - Ghid metodic pentru profesori, Editura Casa
Corpului Didactic Prahova, 2019
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,, LICEUL TEHNOLOGIC METALURGIC iN PRAG DE
SARBATOARE”

POPESCU PETRUTA, GHITA-FLORESCU MARIA LUIZA
LICEUL TEHNOLOGIC METALURGIC

In anul 2021, Liceul Tehnologic Metalurgic sarbatoreste 50 ani de la infiintare.
Generatii de absolventi care au trecut pragul institutiei se mandresc cu realizdri in fabricile de
pe platforma industriala a municipiului Slatina, dar si in multe alte domenii de activitate.

In contextul in care in anul 1963 functionau in orasul Slatina doua licee teoretice si
patru scoli generale, se infiinteaza prin Ordinul 1949/1963 al Ministrului Industriei Petrolului
si Chimiei ,,Scoala Profesionala petrol — chimie” pe langa Uzina de Aluminiu care atunci era in
constructie

In anul 1971 scoala profesionald va trece in subordinea Ministerului Industriei
Metalurgice, fiind inclusa in Grupul Scolar pentru Industria Metalelor Neferoase infiintat la
Slatina prin Ordinul ministrului invatdmantului numarul 4429 din 9 iunie 1971, la clasele de
scoalda  profesionalda addugindu-se scoala postliceala si  scoala de maistri.

Totin 1971, la 3 septembrie, se infiinteaza prin Ordinul ministrului Tnvatdmantului nr.
4118 ,,Liceul Industrial Metalurgic” care in anul gcolar 1971/1972 neavand decét doua clase,
va functiona 1n cadrul Grupului Scolar pentru Industria Metalelor Neferoase.

Anul 1971 se poate spune ca a fost unul de gratie pentru scoald, in acel an fiind construit
si noul sediu din strada Ecaterina Teodoroiu, unde se putea admira o cladire moderna si
impunatoare cu parter si doua etaje incadrata de o parte de atelierele scolii, de cealalta de doua
camine aspectuoase, iar in fatd cu un mic parculet cu multi pomi si ronduri de flori frumos
amenajate.

In 1974 este construit corpul B de clidire, sala de sport si sunt extinse atelierele scolare
si cantina.

La 12 iulie 1977 prin Decretul prezidential numarul 191, scoala isi schimba numele in
Liceul Industrial Numarul 1 Slatina. Dubla subordonare, fatd de Ministerul Invatamantului si
fatd de Centrala Industriei pentru Metalele Neferoase a fost benefica pentru dezvoltarea scolii,
aceasta beneficiind de investitii peste media timpului. Traditia bunei colabordri cu
intreprinderile slatinene si in special cu Uzina de Aluminiu (astdzi SC ALRO SA) continua si
acum, dupa cum se va vedea mai departe.

Dupa Revolutie, scoala isi schimbd din nou numele, astfel incat prin Dispozitia
34/02.06.1991 a Inspectorului General al ISJ Olt, dispozitie emisad in baza Hotararii C.P.U.N.
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nr.12/1990 se va numi ,,Grup Scolar Industrial Metalurgic” incepand cu anul scolar 1990/1991,
ultima schimbare de titulaturd are loc in anul 2007, cand prin Ordinul ministrului Educatiei,
Cercetarii si Tineretului nr.1719/06.08.2007 primeste denumirea de ,,Colegiul Tehnic
Metalurgic” incepand cu anul scolar 2007/2008.

Ultima schimbare de titulaturd are loc in anul 2018, cand prin Ordinul Ministrului
Educatiei Nationale nr.4498/27.08.2018 primeste denumirea de ,Liceul Tehnologic
Metalurgic”.

Misiunea scolii este aceea de a oferi locuitorilor din municipiul Slatina si imprejurimi,
oportunitati de educatie si instruire accesibild in domeniile mecanic, transporturi, electric,
electronicd si automatizdri, electromecanic, chimie industriald, informatica si protectia
mediului, sprijinind 1n acelasi timp dezvoltarea carierei, sporirea calitatii vietii si prosperitate
economica.

BIBLIOGRAFIE:
ARHIVELE L.T. METALURGIC
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Prof. inv. primar Putureanu Onuta Neti, Scoala Gimnaziala ,,Stefan Protopopescu”

Scoala este locul unde valorile se transmit si se dezvolta. Profesorii, prin modul in care
se comportd, prin limbajul pe care il utilizeaza, prin metodele pe care le abordeaza si prin
activitatile pe care le initiaza si le desfasoara, comunica valori care permit elevilor sa faca fata
provocdrilor vietii cotidiene.

Procesul educational centrat pe dezvoltarea anumitor valori permite elevilor care
participa la activitatile derulate sa inteleagd emotiile, trairile semenilor si sa-si identifice
propriile sentimente in anumite situatii.

La nivelul scolii, la initiativa dnei. director, S-a implementat Proiectul ,,Scoala
promoveaza valori”. Personal, in fiecare luna am desfasurat activitati care sa-i ajute pe elevii
mei sd-si dezvolte anumite valori precum: Increderea, responsabilitatea, generozitatea,
rabdarea, creativitatea, respectul si munca in echipa.

Mi-am dorit sa-i determin pe elevii mei sa fie responsabili si prin urmare, am initiat si
derulat proiectul ,,Responsabil acasa si la scoala”.

In cadrul proiectului am urmdrit ca elevii si constientizeze si s inteleaga conceptul de
responsabilitate, sa-si formeze anumite abilitati care implica desfasurarea unor activitati casnice
sub indrumarea parintilor, activitati de protejarea mediului, precum si asumarea unor
responsabilitati la nivelul clasei.

Proiectul a fost lansat In cadrul sedintei cu parintii. Am prezentat scopul, obiectivele
proiectului, activitatile ce urmau a fi desfasurate, precum si rolul parintilor in cadrul acestui
proiect.

Prin activitatile specifice artelor vizuale a fost realizata ,,carticica responsabilitatilor”.
Elevii au participat la dezbaterea temei propuse si au dat exemple de activitdti pe care le pot
desfatura atat acasa, cat si la scoald. Din discutiile purtate cu elevii, acestia au ajuns la concluzia
responsabilitatea presupune sarcina pe care o avem de indeplinit, precum si modul de
comportare in anumite situatii. Elevii au fost incurajati si indrumati pentru alegerea
responsabilitatii in cadrul familiei, urmand ca acestia sa desfdsoare activitatea respectiva si sa
aduca la scoala o fotografie sugestiva realizata de cétre parinti.

S-a realizat un panou pe care au fost expuse fotografiile reprezentative pentru ilustrarea
responsabilitatilor de acasa. S-au acordat diplome elevilor si s-a pastrat legatura cu parintii in
vederea mentinerii §i exersarii si dupa finalizarea proiectului a responsabilitdtilor stabilite.

Pentru a stimula si dezvolta potentialul artistic si creativ al elevilor am desfasurat in
cadrul proiectul ,,Fii creativ!” o serie de activitd{i practice care i-au sprijinit pe elevi atat in
Sistematizarea cunostintelor dobandite, cat si in exteriorizarea sentimentelor.

Produsele realizate de elevi au fost expuse in expozitiile organizate in spatii diferite:
sala de clasd, holurile scolii si sala multimedia a Bibliotecii Judetene Ion Minulescu. Elevii au
fost foarte bucurosi sa-si vada lucrarile expuse in cadrul expozitiilor. Printre beneficiile acestui
proiect pot aminti: cresterea stimei de sine a elevilor si valorificarea potengialului creativ prin
utilizarea unor tehnici specifice artelor plastice si decorative.
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O alta valoare, generozitatea, a fost promovata prin proiectul ,,Daruim bucurie” ce a
avut ca scop formarea si dezvoltarea spiritului civic al elevilor, Elevii au fost informati cu
privire la importanta zilei de 5 decembrie — Ziua Internationala a Voluntariatului. S-au purtat
discutii despre categoriile de persoane vulnerabile si despre actiunile prin care noi putem
contribui la bucuria persoanelor defavorizate. Copiii au daruit atat articole vestimentare, cat si
jucarii pe care le-au ambalat, transformandu-le in cadouri-surpriza.. Cadourile au fost insotite
de felicitari pe care copiii au scris urdri si incurajari.

Beneficiile acestui proiect au fost: dezvoltarea si cultivarea valorilor morale,
responsabilitatea asupra aspectelor sociale si sensibilizarea elevilor si parintilor cu privire la
situatia dificila a unor persoane defavorizate.

Actiunea s-a bucurat de succes, deoarece destinatarii cadourilor au fost impresionati si
bucurosi, iar elevii au invatat cea mai frumoasa lectie despre generozitate, ca nu trebuie sa se
gandeasca numai la ei Insisi si sa se implice in viata comunitatii. Proiectul a reprezentat pentru
elevi un prilej de a demonstra implicare si generozitate.

Activitdtile desfasurate au captat atentia elevilor, au dezvoltat gandirea liberd, au
stimulat creativitatea si motivatia elevilor de a participa la activitati diverse.

Responsabilitatea, creativitatea, generozitatea nu se invatd, ci se experimenteaza, se
formeaza prin implicare.
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Maria-Irina TABACU,Scoala Gimnaziala Strejestii de jos,Olt

Cu certitudine, abandonul scolar este o forma de manifestare a deviantei din
invatdmant, alaturi de absenteism si violenta din mediul scolar. Cu alte cuvinte,
devianta scolara include acele comportamente care se abat de la normele ce
reglementeaza status-rolurile de elev.Tinerii parasesc scoala, netindnd seama de
nivelul la care au ajuns, Tnainte de a obtine vreo calificare sau pregatire
profesionala.

Cauzele abandonului scolar sunt extrem de complexe si, de multe ori,
impartite pe mai multe categorii, dupa cum urmeaza:1) cauze din mediul familial:
un nivel educational scazut al parintilor, o tragedie ce a avut loc in familie, familie
dezbinata, probleme de violentd si abuz, diverse tensiuni intre membrii familiei,
unuia sau a ambilor parinti, relatie defectuoasa dintre familie si scoald; 2) cauze
individuale: diverse probleme de sanatate, tulburari de relationare cu cei din jur,
neadaptarea la mediul scolar, motivatie redusa de a merge la ore, manifestarea unei
agresivitati fatd de colegi, consumul de substante cu efect halucinogen, consumul
de bauturi alcoolice, fumatul, anxietate, copiatul la teste, furtul de obiecte ce apartin
colegilor de clasa, stima de sine scazuta, introvertire, depresie, fobie fata de scoala;
3) cauze determinate de comunitate: norma casatoriei timpurii a copiilor (exemplu:
etnia roma, dar si in unele zone rurale), zone rau famate si lipsite de securitate; 4)
cauze ale mediului scolar: lipsa de motivatie si neimplicarea cadrelor didactice,
relatie defectuoasa profesor — elev, frustrari si inhibitii ale elevului, conflicte si
violente intre colegii de clasa (exemplu: bullying si mobbing), orientarea scolara
gresitd a elevului, note foarte mici si repetentie, standardele foarte ridicate ale
scolii, sentimentul acut de esec al elevului, elevul nu se integreaza in clasa; 5) cauze
de naturd economica: dificultati economice, lipsa unui loc de munca al unuia sau al
ambilor parinti, lipsa rechizitelor si a hainelor.

Fara indoiala ca 1n vederea obtinerii succesului scolar este nevoie de un
parteneriat solid dintre familia elevului si scoald. Parintii trebuie sd acorde 0
importantd sporita scolii, dar si sa asigure un mediu familial adecvat dezvoltarii
cognitive, relationale si sociale a copilului .De asemenea, trebuie accentuat
interesul cadrelor didactice, in vederea Incurajarii tuturor elevilor, fara a practica
vreo forma de discriminare.

In altd ordine de idei, exista mai multe teorii explicative ale abandonului
scolar, impartite dupd cum urmeaza: 1) perspectiva ecologica; 2) teoria
individualismului metodologic; 3) perspectiva behaviorismului; 4) perspectiva
biologica. Sunt doud mari atitudini In ceea ce priveste abandonul scolar, anume :
1) scoala traditionald plaseaza Intreaga responsabilitate a deciziilor gresite asupra
elevului, in contextul absenteismului si al rezultatelor scolare slabe, utilizandu-se
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termenul de ,,drop-out”, cu o semnificatie individuala de ordin educational si
cultural; 2) elevii care renunta la scoald sunt vazuti ca fiind expulzati din sistemul
de invatamant, din cauza diverselor experiente traumatizante de esec scolar si a
emotiilor negative, fiind utilizat termenul de ,,push-out”. Aici responsabilitateca
pentru parasirea scolii nu mai apartine elevului, ci sistemului de invatamant.
Experientele scolare negative pot determina anumiti elevi sd renunte la scoald, Insa
nu toti elevii cu astfel de experiente aleg sa renunte . O relatie defectuoasa elev—
familie, precum si intre elev—profesor, poate conduce la luarea deciziei de parasire
a sistemului de invataimant. Pe de altd parte, experientele scolare pozitive
incurajeaza si motiveaza elevul sa meargd mai departe. Fara indoiald ca scoala
ierarhizeaza elevii, fie ca vorbim de scoala traditionala, sau de teoria excluderii, in
majoritatea sistemelor de invafdmant se manifestd problema renuntarii la studii.
Parasirea timpurie a scolii este rezultatul esecului si al ineficientei sistemelor
educationale de a motiva si mentine elevii 1n intreg procesul educational.

In ultimii ani, problema abandonului scolar din Romania devine din ce in ce
mai ngrijordtoare. Invatimantul romanesc prezinta grave probleme, inregistrandu-se
consecinte negative la nivelul intregii societati. Cu alte cuvinte, unul dintre cei mai
importanti indicatori ai eficientei unui sistem de invatamant este rata abandonului
scolar, care masoara eficienta sistemului de cuprindere si mentinere a copiilor
in scoalad .Rata abandonului scolar se stabileste ca raport procentual intre numarul
elevilor inscrisi si numarul absolventilor.

Rata abandonului scolar din rural este mai crescuta fata de cea din marile orase
ale Romaniei. Pe medii de rezidenta, rata abandonului scolar in invatamantul
primar din mediul rural este de 1,9%, in timp ce In mediul urban este
del,5%.Diferenta destul de ridicata a ratei abandonului scolar din mediul rural fata
de mediul urban poate fi explicata prin faptul ca in mediul rural accentul pe educatie
nu este pus asa cum se intAmpla la oras. In altd ordine de idei, rata abandonului
scolar este mai crescuta in randul baietilor fata de fete. Astfel, luand in considerare
diferenta pe sexe, se evidentiaza o frecventa mai mare a situatiilor de abandon
scolar in cazul populatiei masculine.Explicatia faptului ca rata abandonului scolar
din clasele V-VIII este mai ridicata fata de cea din clasele -1V, poate fi pusa pe
seama faptului ca cerintele scolare devin din ce in ce mai greu de indeplinit. Elevul
devine constient de munca pe care trebuie sd o depuna in mod constant pentru a se
autoperfectiona. De asemenea, pe masurda ce creste, elevul poate dezvolta noi
dorinte de afirmare §i comportamente neconcordante cu statutul sdu in scoala. Pe
de alta parte, la nivel general, ratele ridicate ale abandonului scolar la inceput de
ciclu de Invatamant au drept cauza dificultatile de adaptare cu care se confrunta
elevii. Foarte importantd este adaptarea progresiva a elevilor la solicitarile scolare

Inclusiv la invatamantul liceal, datele evidentiaza faptul ca baietii abandoneaza
liceul in proportie mai mare, comparativ cu fetele.

Romania a recunoscut problema abandonului scolar si vine cu solutii pentru
prevenire si combatere, insa trebuie Inceput chiar cu incurajarea frecventarii gradinitei,
in scopul adaptarii copilului la programul scolii si la interactiunile cu profesorii si colegii
de clasa.
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In directia prevenirii si combaterii abandonului scolar vin mai multe
propuneri, insa este imperios necesar sa fie mai intai Intelese cauzele de natura
sociala, familiala, economicd si individuala. Ulterior, aceste cauze pot fi
transformate in oportunitati si directii de actiune a politicilor sociale. Se face
necesard implementarea unei metodologii psihopedagogice orientata pe elev, unde
cadrul didactic s stimuleze activ participarea si implicarea fiecarui elev la procesul
educational.De asemenea, trebuie dezvoltate mai multe stiluri de invatare, pentru
ca elevul sa-si poata dezvolta cat mai mult functia cognitiva. Elevii trebuie
incurajati sa puna in practica teoriile invatate in clasa, astfel preluand initiativa
invatarii. Materia predata intr-o maniera rigida, standardizatd, axatd pe memorarea
informatiei, nu va mai putea fi aplicatd in viitor. Invitarea prin diverse metode
vizuale, grafice, in desene si culori, poate fi una dintre multiplele alternative .O alta
propunere pentru imbundtatirea sistemului scolar actual, dar mai ales pentru
prevenirea abandonului, tine de cadrul didactic ce poate preda lectiile intr-un mod
interactiv cu elevii sdi. Evitarea monologului cadrului didactic, va aduce elevul din
situatia pasiva de asistare la clasa intr-o situatie activa, de participare si implicare
la lectie. Incurajarea elevilor in a se implica in procesul de invitare este una dintre
principalele solutii menite si facd scoala un loc distractiv, activ si propice
dezvoltarii elevului.Stimularea imaginatiei elevului este cruciald in procesul de
invatare si dezvoltare, oferind sansa preluarii initiativei la orele de predare. Cadrul
didactic trebuie sa ofere in permanenta un feed-back pozitiv si constructiv menit sa
incurajeze si sd motiveze participarea elevului.Odata aplicate aceste propuneri,
problema abandonului scolar din tara noastra ar putea cunoaste scaderi semnificative,
tocmai datorita orientarii scolii pe dezvoltarea elevului si nu doar pe predare si
memorare. Totodata, pentru elevii cu rezultate foarte slabe la invatatura, pot fi
organizate mai multe grupuri de studiu in cadrul scolii, pentru a raspunde

problemelor. Este necesara orientarea fiecarui elev in parte, tinand cont de
inclinatiile sale si de rezultatele obtinute. Orientarea pe diverse domenii de
invatdmant ajuta tanarul sa se perfectioneze intr-o anumita directie, concentrandu-se
astfel pe performanta si nu doar pe rezultatele favorabile promovarii anului.

In alta ordine de idei, exista o serie de directii de actiune in vederea prevenirii
si combaterii abandonului scolar din tara noastra, iar prima asemenea directie tine
de eliminarea sistemului scolar rigid, clasic actual .Mai departe, trebuie asigurate
sansele egale de participare a tuturor copiilor la educatie. Cadrele didactice trebuie
sd beneficieze de o formare continua, in care sd-si poatd dezvolta si imbunatati
permanent abilitatile de lucru cu elevii care prezinta diverse probleme, fie personale,
familiale, economice sau sociale.Calitatea serviciilor educationale si incluziunea in
sistem sunt unele dintre cele mai importante directii de actiune a politicilor sociale.
Minoritatile etnice trebuie sa beneficieze de predare in limba materna, astfel incat
scoala sa vina in intdmpinarea dificultatilor de adaptare si integrare. Un elev care
s-a adaptat si a reusit sa se integreze in societate, in scoald, va prezenta un risc mult
mai scdzut de a abandona studiile.Statul trebuie sa sustind din punct de vedere
material performantele elevilor si sd8 promoveze toate formele de invatamant.
Violenta in scoala trebuie eliminata cat se poate de mult, fiind una dintre cauzele
abandonului,iar relatia dintre familia elevului si scoala trebuie sa fie una cat mai
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stransd. Asigurarea siguranfei elevului in incinta scolii este obligatorie. De
asemenea, in incinta fiecarei institutii de invatdmant trebuie sa activeze mai multi
specialisti, precum asistenti sociali, psihoterapeuti si psihologi care au rolul de a
identifica elevii cu probleme. Astfel, se va putea interveni asupra acestor cazuri §i
se va face o monitorizare atenta a traseului rezolvarii problemelor.

Incurajarea autonomiei copilului este esentiala chiar si in timpul scolii. Pe de
altd parte, in conditiile in care tandrul doreste sd paraseascd scoala in scopul
obtinerii unui loc de munca, avand norma intreaga si un venit lunar stabil, trebuie
acceptata ideea de ,,abandon scolar temporar” .Familia si societatea sunt parteneri
importanti in determinarea tanarului de a reveni in Invataimant pentru a-gi termina
studiile. Astfel, ,,abandonul gcolar temporar” devine o solutie demna de luat in
seamad, pe langa oferta sustinuta de scoala profesionala si oferirea de suport
financiar pe parcursul reludrii studiilor. In altd ordine de idei, scoala profesionala
trebuie sd aibe sustinerea totald din partea statului, dar si din partea mai multor
companii care sd se implice in finantare si organizare, tinand seama de cererea
pietei muncii. Este necesar ca statul sd sprijine aceste companii care aleg sd se
implice, prin diverse facilitati de ordin fiscal, scutiri de taxe si impozite. Pregatirea
unei forte de munca calificate este esentiala pentru succesul economic al oricarei
tari.

Abandonul scolar nu este numai o0 problema a sistemului de invatamant, ci este 0 problema

sociala, un esec individual cu efecte negative pentru economie si familie.

Prevenirea riscului de abandon scolar, prin identificarea tinerilor cu probleme si
sprijinirea lor este esentiala in reducerea ratei de parasire timpurie a studiilor.Este
necesara implicarea totald a cadrelor didactice deoarece se afla in legatura directa cu
elevul si familia sa. Identificarea din timp a riscului poate impiedica tandrul sa
paraseasca scola. Scoala in sine trebuie responsabilizata cu preventia, motivarea si
ajutarea elevilor sa se integreze in colectiv.

Consider ca scoala este buna atunci cand raspunde cerintelor pietei muncii,
cerintelor elevului si ale societatii. Societatea romaneasca a suferit o serie de
schimbari majore in plan economic, social, educational, sanitar si cultural, din 1989
si pand in prezent. De asemenea, globalizarea, aderarea la Uniunea Europeana si
evolutia mass-media au influentat masiv sistemul educational traditional. Vechile
metode de predare trebuie acum inlocuite cu noi modalitati de motivare, captare a
atentiei si interesului elevului. In concluzie, societatea s-a schimbat, prioritatile si
prejudecatile indivizilor s-au modificat, in consecintd, sistemul scolar trebuie sa se
adapteze noilor vremuri si cerinte. Scoala trebuie sd ofere, pe langa dezvoltarea
cognitiva, o stimulare a spiritului de inovatie si initiativa a tinerilor, ajuntandu-i sa se
pregateasca pentru a face fata cerintelor pietei muncii din prezent si mai ales din
viitor.
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SCOALA DE ACASA -EXEMPLU DE BUNA PRACTICA

PROF. INV. PRIMAR RUSCU FLORINA
LICEUL TEORETIC ,,NICOLAE TITULESCU” SLATINA

Educatia on-line a devenit o necesitate odatd cu pandemia generatd de boala
COVID19. Drept urmare, educatia s-a schimbat dramatic, odatd cu cresterea distinctiva
a e-learning-ului, prin care predarea se desfasoara de la distanta si pe platformele digitale.

Scoala a devenit o provocare pentru elevi, dar si o oportunitate pentru noi, cadrele
didactice. Cu ajutorul platformei Classroom si a aplicatiei MEET, am reusit sa ramanem
conectati si sd ne desfasuram orele de curs in bune conditii.

In perioada 14-15 ianuarie 2021, am desfasurat, la clasa pe care o conduc in acest
an scolar, respectiv clasa pregatitoare B, proiectul ,,Steaua lui Eminescu”, care a avut ca scop :
cunoasterea operei si vietii poetului Mihai Eminescu, dezvoltarea dragostei pentru literatura
romana clasica.

Obiectivele proiectului :

e sa-si imbogateasca cunostintele legate de marele poet;

e sa caute in orice biblioteca o carte de Eminescu, pentru a realiza o expozitie de carte;
e sd memoreze §i sa recite poezii eminesciene;

e sdrealizeze compozitii plastice inspirate din poeziile eminesciene;

e sd participe afectiv la activitafi.

Activitatile proiectului :

% ,,Mihai Eminescu — Luceafirul poeziei roménesti” — in cadrul acestei activitati,
elevii au aflat informatii despre viata si opera marelui poet.
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¢ ,,Mihai Eminescu — mai aproape de noi” — in cadrul acestei activitati, elevii au audiat
poezii si cantece eminesciene si au realizat compozitii plastice care sa oglindeasca opera
poetului.

a A mqu\qu rypescy
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+¢+ Darul lui Eminescu — in cadrul acestei activitati, fiecare elev si-a prezentat expozitie

de carte cu principalele opere ale poetului si s-au recitat poezii scrise de Mihai
Eminescu.

La finalul proiectului, elevii au fost foarte incantati si au fost de acord cd ,,scoala de
acasd” nu mai este chiar asa de plictisitoare si obositoare.
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Prof. Tecuceanu Mihaela, Liceul Teoretic Nicolae Titulescu

Cea mai importanta lectie pentru mine din unitatea de invatare Familia a fost Proiectul
Familia. Prin intermediul proiectului am reusit sa captez, sa mentin si sa stimulez abilitatile,
creativitatea si imaginatia elevilor.

Am impartit clasa in cinci grupe eterogene, de céte 6 elevi. Fiecare dintre acestia au
primit sarcini, cuprinzand diferite teme: FAMILIA MEA- prima grupd, FAMILII CELEBRE IN
LUMEA VEDETELOR - grupa a doua, ECHIPA DE FOTBAL PREFERATA - grupa a treia,
FAMILIA IN SECOLUL XXI - grupa a patra, FAMILIA IN SECOLUL XXI - grupa a cincea.

Elevii citesc, discuta, incearcd sa inteleaga cat mai bine si hotdrasc modul in care pot
prezenta ceea ce au scris colegilor.

In acest fel fiecare elev devine responsabil, atat pentru propria invitare, cit si pentru
transmiterea corecta si completa a informatiilor.

Eu consider ca aceastd metoda este foarte utila in motivarea elevilor, transformandu-i
pentru scurt timp in profesori, le confera astfel un alt statut.

De asemenea, proiectul presupune centrarea pe activitatea elevului, se finalizeaza printr-
un produs (poster, CD, sceneta, revistd, album de fotografii, pliante, etc.), foloseste cunostinte,
deprinderi, abilitati dobandite in alte domenii, dezvolta sentimentul de apartenenta la un grup,
elevii au libertatea de a-si alege forma de prezentare, ofera posibilitatea de a evalua atat procesul
de realizare, cat si produsul si prezentarea proiectului.

Grupa 1 FAMILIA MEA Un album cu fotografiile familiilor fiecarui membru al
grupului, ordonate 1n functie de generatii: bunici, parinti, copii; fiecare elev prezintd un moto
si realizeaza un monolog despre specificul familiei sale, cat si despre relatiile intre membri.

Grupa 2 FAMILII CELEBRE IN LUMEA VEDETELOR O plansi cu cele mai celebre
familii din Romania si de peste hotare, cuprinzand fotografii cu membrii acelor familii si o
prezentare a realizarilor care i-au facut celebri.

Grupa 3 ECHIPA DE FOTBAL PREFERATA- Un CD cu fotografiile echipei de fotbal
preferate, care sd cuprinda istoricul echipei, performantele obtinute, cat si prezentarea
jucdtorilor.

Grupa 4 FAMILIA IN SECOLUL XXI Un chestionar si analizarea acestuia cu privire la
situatia familiilor monoparentale.

Grupa 5 FAMILIA DE LA SCOALA O revisti cu interviuri, reportaje si anchete ficute
cu ajutorul profesorilor si al colegilor, cu privire la relatiile dintre acestia.

Ce am intentionat? Sa aduc in prim plan aspectele legate de familie.

Ce am obtinut? Am reusit sa obtin o maxima colaborare a elevilor, sd fie curiosi, sa
puna intrebari.

Ce reactii au avut elevii? Reactiile lor au fost pozitive, au constientizat importanta
familiei, pe plan national si international.

Aplicarea metodei presupune si constientizarea unor dezavantaje, caci proiectul necesita
efort si un timp indelungat de realizare, iar evaluarea activitatii, cat si a produselor implica un
anumit grad de subiectivitate.
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FAMILIA - O IMAGINE UNICA

in fata lui Dumnezeu nu exista aparentd, nu exista falsitate, disimulare sau deghizare.
Creatorul nostru le cunoaste pe toate cele ale noastre, oricat de ascunse am vrea noi sa le facem.
Omul fatd in fatd cu Dumnezeu este precum un prunc gol, neputincios a falsifica sau a tainui
ceva. Singura ,,mascare’ a crestinului trebuie sa fie in haina de lumina a iubirii lui Dumnezeu.
,»Cati In Hristos v-ati botezat, in Hristos v-ati imbracat!”, zice Apostolul Pavel in Galateni 3,
27, iar toti cei ce ne-am imbracat cu Hristos avem datoria ,,sd lepadam lucrurile intunericului si
sd ne Tmbracam cu armele luminii” (Romani 13, 12).
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Proiectul educativ,,Milioane de capace, milioane de zdmbete”

Prof.inv.primar , Virzaru Geanina-Daniela, L.P.S.Slatina

Atitudinea fata de naturd este in primul rand o chestiune de educatie, de culturd. Omul
se naste si traieste intr-un mediu natural, dependent de celelalte elemente ale biosferei cu care
poate si trebuie sa stabileasca relatii de armonie si respect fatd de particularitatile specifice
regnului sau speciilor din care provin.

Prin activitati scolare si extrascolare elevul constientizeaza faptul cd mediul
inconjurdtor constituie un mecanism viu cu o complexitate deosebita, de a carui integrare si
buna functionare depinde intreaga activitate umana.

Programa si continutul disciplinei Matematica si explorarea mediului/ Stiinte ale naturii
abordeaza interrelatia om-mediu si problematica complexa a educatiei ecologice Intr-o maniera
sistemica si interdisciplinar, deoarece trateaza nu numai relatia viefuitoare-mediu si modul cum
omul transforma natura, ci propune elevului sa descopere complexitatea acestor relatii, formele
de poluare fizica, chimica si chiar biologica si consecintele dezastruoase ale acestora asupra
vietuitoarelor.

Prin activitati specifice scolare si extragcolare, elevul trebuie sa devina constient ca
mediul inconjurdtor constituie un mecanism viu, cu o complexitate deosebitd, de a carui
integrare si buna functionare depinde intreaga activitate umana. Intrucat societatea actuala are
nevoie de oameni care sd se remarce nu numai prin ceea ce stiu, ci $i prin ceea ce pot sa faca,
ameliorarea relatiilor dintre om §i mediul inconjurator se poate realiza numai prin activitati
practice la care trebuie sa participam cu totii. A venit vremea cand omul trebuie ,,sa incheie
pace cu natura”, o pace cu conditii de reciprocitate pentru ,,ambii combatanti”.Este necesar sa
urmarim formarea unor trasaturi pozitive de caracter — respect, admiratie, ocrotire, apreciere,
compasiune — care sa se statorniceasca in relatia omului cu natura. Fara aceste trasaturi, fara o
constiinta si o conduitd adecvate, exista pericolul distrugerii oricaror relatii si al trecerii de la
armonie la un rdzboi din care omul ar avea cel mai mult de pierdut. Constientd de
responsabilitatea ce imi revine, mi-am fixat ca obiective ale educatiei ecologice sa ajut elevii:
sa perceapa realitatea Inconjurdtoare ca pe un mediu de viatd, activind pentru gestionarea
corectd, Ingrijirea si protectia mediului, sa recunoasca varietatea lumii vii, plante, animale,
mediu si interrelatiile dintre acestea, sd inteleaga ca orice activitate comuna trebuie sa aiba ca
prim obiectiv protejarea mediului, sd constientizeze necesitatea de a economisi apa, energia
electrica, lemnul si celelalte resurse natural, sa-si insuseasca anumite cunostinte ecologice prin
activitati experimentale §i practic- applicative, sa adopte norme de comportare specifice
echilibrului dintre sanatatea individuala, colectiva si a mediului, sa devind participanti activi la
activitatile de ingrijire a mediului, de ocrotire a plantelor si animalelor, a spatiilor verzi.

Consider ca aceste obiective sunt accesibile si realizabile prin utilizarea unor strategii activ-
participative care permit trecerea barierei dintre cunoastere si actiune prin transferul
cunostintelor din planul teoretic in cel actional-practic.
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Avand in vedere importanta colectarii selective a deseurilor reciclabile, s-a lansat
un proiect de educatie ecologica ,,Milioane de capace — Milioane de zambete!”de
catre Gradinita cu Program Prelungit Nr. 1 Slatina, iar noi, clasa pregétitoare A de la Liceul
cu Program Sportiv Slatina, am participat in calitate de colaboratori. La acest proiect au
participat in calitate de parteneri Inspectoratul Scolar Olt, Agentia Nationald pentru Protectia
Mediului, Filiala Olt a Crucii Rosii, Episcopia Slatinei si Romanatilor si Sistemul de
Gospodarire a apelor Olt si are ca scop valorificarea capacelor de plastic si ajutorarea copiilor
care provin din familii cu o situatie financiard precara.in acest proiect sunt acceptate capacele
de plastic de la sticlele PET, sticle de lapte, sticle de iaurt, sticle de detergent, balsam de par,
balsam de haine, pastd de dinti, gel de dus, sampon, tuburi de lipici, tuburi de mustar sau
ketchup, borcane de mustar sau Nutella, oud Kinder, cutiile de medicamente/vitamine,
deodorante, creme/lotiuni. Dupa colectarea acestora, capacele vor fi duse la un centru de
reciclare si cu banii obtinuti, plus alte sponsorizari, se vor achizitiona cadouri copiilor sarmani,
de Mos Craciun, de Pasti,de 1Iunie.

Elevii mei au fost incantati sa participle la aceasta actiune caritabila si din dorinta de a ajuta
,5-au ambitionat si au strans foarte multe capace.

De sanatatea Pamantului depinde sanatatea noastra; de aceea trebuie sa-i invatam pe copii sa
iubeascd, sa respecte §i sd ocroteascd natura. Trebuie sa refacem si sa protejdm ceea ce ni se
pare inepuizabil si gratuit, sd protejam singura planetd din Sistemul Solar pe care exista viata,
pe care existdm noi. Avem datoria morala ca, impreund cu familia §i comunitatea, sa-i ajutdm
pe copii sa gaseasca raspunsuri la o serie de ntrebari legate de tainele naturii, de stransa legatura
care e intre om si mediul inconjurator, de influenta pe care o are omul asupra naturii. Educatia
ecologica in scoala este necesara, posibila si utila, este o noua oferta de invatare care a dus la
schimbari importante in comportamentul elevilor nostri. Lor nu le este greu sa planteze o floare,
un copacel, sd se bucure de sosirea pasarilor caldtoare, sa asculte susurul apei, sa descopere
micile minuni ale naturii si, de ce nu, sa ia atitudine cand Intilnesc aspecte negative care
degradeaza mediul inconjurator.
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prof. Vasiloaica Eugenia, prof. Dragomir Claudia, Liceul Tehnologic ,,Petre S.
Aurelian” Slatina

Pornind de la cuvintele cheie in reforma invatamantului: ,,descongestionare, flexibilitate,
umanizare, personalizare, nevoi reale de formare si invatare, gandire creativa si critica, rezolvari
de situatii, cooperare”, sarcina fundamentala a scolii romanesti este formarea acelui tanar care
se poate adapta activ si eficient la realitatile societatii noastre. ,,Societatea viitorului va fi o
societate a cunoasterii” si omul trebuie sa-si formeze acele capacitati care sa-1 ajute sd-si
invingd dificultatile. Tinand seama de aceste cerinte, este bine ca in perioada scolaritatii sa fie
selectate si utilizate acele metode si procedee care conduc la accentuarea caracterului formativ,
activ si constient al dobandirii cunostintelor.

Imbinarea metodelor, procedeelor si mijloacelor traditionale cu cele moderne,
imprimarea unui caracter activ metodelor de invatare este cea mai sigura cale pentru realizarea
modernizarii invatamantului.

Elaborarea strategiilor didactice se refera la alegerea mijloacelor de instruire, la
combinatiile de metode, materiale si mijloace didactice care ii ofera elevului ocazii de realizare
eficienta a unor sarcini de invatare: ,,elaborarea de strategii didactice are ca rezultat imaginea
si scrierea in detaliu a scenariului activitatii care urmeaza sa fie desfasurate”.

Folosirea metodelor active trebuie sa asigure imbinarea muncii independente a elevilor cu
activitatea colectiva.

Metodele de invatamant sunt un sistem de actiuni care antreneaza elevii in actiunea de a
invata. Analizand fiecare metoda didacticd si avand in vedere numarul mare de metode noi,
profesorul trebuie sa selecteze acele metode, procedee si mijloace didactice care solicitd
participarea activa a elevilor si care determind o invatare completa in clasa.

Strategia selectatd de profesor si avand ca scop realizarea unui obiectiv dat pune pe elev
sa invete ,,facand ceea ce verbul de actiune din acel obiectiv defineste”. Aici intervine
creativitatea profesorului si competenta sa profesionala.

Cu ajutorul metodelor de invatamant, profesorul pune pe elevi in legatura cu un sistem de
cunostinte si le stimuleaza activitatea prin insusirea acestora. ,,metodele de invatamant servesc
nu numai la dobandirea capacitatilor creatoare, la dobandirea insusirilor de caracter, a
atitudinilor, etc” ci, ,,metodele de invatamant sunt metode de predare din punctul de vedere al
profesorului si metode de invatare din punctul de vedere al elevului”..
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Selectarea metodelor didactice care sa duca la activizarea elevilor in procesul de predare
— Invatare — evaluare nu inseamna renuntarea la metodele traditionale. Este insa nevoie de o
diminuare a metodelor expozitive, iar atunci cand lectia permite, acestora li se poate imprima
un caracter activ.

Metoda modernd este aceea care duce la promovarea originalitatii si creativitatii, la
cultivarea insusirilor fundamentale ale omului contemporan: aptitudini intelectuale, gandire
creatoare, spirit critic, atitudine exploratoare, etc. valoarea unei metode este data de felul in care
este folosita pentru a realiza obiectivele propuse, ,,deci metodele didactice nu sunt rele sau bune
in sine, cele traditionale nu trebuie Inlaturate, ci restaurate in consens cu obiectivele principale
ale Invatamantului, ale disciplinei, ale lectiei de specialitate”.

Astazi, cand mijloacele audio — vizuale castigd tot mai mult teren, existd tendinta de a
renunta la metodele traditionale. Nu trebuie sd renuntdm definitiv la ele, ci sa le optimizam, sa
le punem de acord cu noile cerinte care stau in fata studiului contabilitatii. De fapt, se poate
observa ca unele metode moderne reprezinta revitalizarea vechilor metode. Optimizarea se
poate face prin transformarea monologului in dialog, prin folosirea exercitiilor de munca
independenta. Astfel, profesorul dirijeaza elevul spre descoperire, 1l ajuta sa dobandeasca
priceperi si deprinderi de studiu individual.

Invatimantul modern opteazi pentru o metodologie divers si flexibild, capabild si
indeplineasca multiplele sarcini de invatare prin folosirea diverselor procedee de lucru: ,,Fiecare
priceperi si deprinderi”.

Experienta proprie ne-a demonstrat cd metodele active de invdtare au randament daca
profesorul e capabil sa-si initieze elevii in arta descoperirii, stimulandu-le cautarea, reflectia
personala, creatia. Numai in masura in care ele raspund interesului si curiozitatii elevului putem
vorbi de eficienta.

Nici o clipa nu trebuie sa pierdem din vedere ca elevul ne stimeaza pentru ceea ce suntem,
pentru ceea ce stim si pentru ceea ce facem. Ideile noi care promoveaza educatia ca actiune si,
implicit, metodele active, ,,mult mai greu de folosit decat metodele respective curente”, ,,nu vor
patrunde niciodata in scoala dacd profesorii nu si le insusesc panad la a le traduce in realizari
originale” incetand sa mai fie simpli transmitatori si devenind organizatori ai experientei de
viata si ai activitdtii elevilor, cooperatori ai acestora in cercetarea si descoperirea adevarului.
Astfel, nu mai suntem un factor de constrangere pentru insusirea cunostintelor — ,,Fructele nu
se coc batandu-le” spunea Pitagora -, ci dirijam interesele elevilor in vederea propriei lor
formari. De altfel, profesorul nu trebuie sa fie un savant, ci cel care-i ajutd pe elevi sa se
descopere.

Diversificand si perfectionand metodele si mijloacele de predare — invatare a disciplinelor
de specialitate (mecanica,transporturi,contabilitate, finante) obtinem rezultatele preconizate
prin stabilirea obiectivelor didactice, activizam elevii, le dezvoltam gandirea logica si creativa,
le mentinem viu interesul pentru dobandirea unor cunostinte de care vor avea nevoie in viata,
in societate.

Tocmai de aceea considerdm cd este bine ca, alaturi de metodele de predare — invatare
(problematizarea, Invatarea prin descoperire, folosirea textelor grild) sd se foloseasca si metode
traditionale (explicatia, demonstratia, exercitiul), care rdman in continuare eficiente in
predarea/invaarea disciplinelor de specialitate in scoala.

Bibliografie:

1.Al. Gavanea, Cunoasterea prin descoperire in invatamant, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 1975

2.lon Cerghit, Metode de invatamant, EDP, Bucuresti, 1976

3.Jean Piaget, Psihologie si pedagogie, EDP, 1972
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ZORZOLIU GINELA, Liceul Teoretic , Tudor Vladimirescu”, Draganesti-Olt

In perioada noiembrie-decembrie 2020 elevii clasei a 111-a B de la Liceul Teoretic
Tudor Vladimirescu”, Draganesti-Olt au participat, in cadrul proiectului transdisciplinar ,,
Ursuletii de plus RO-MD?”, alaturi de elevii clasei a IV-a D de la Liceul Teoretic ,, Mihai
Eminescu”din orasul Filesti, Republica Moldova . in cadrul acestui parteneriat ne-am propus
, printre obiective:

-implicarea activa a elevilor 1n activitatile comune;

-stimularea creativitatii, a expresivitatii, antrenarea competentelor interpretative,
exprimarea libera a sentimentelor;

-cresterea gradului de socializare si comunicare;

-dezvoltarea unor legaturi de prietenie intre elevi.

Proiectul s-a derulat in perioada noiembrie-decembrie 2020 si a respectat un numar de
6 etape:

1. Etapa de pregitire

Fiecare scoala alege un ursulet de plus care va fi mascota echipei si reprezentant al scolii
in scoala partenera timp de 3 sdptdmani , dupad care se va intoarce acasd cu multe impresii,
cunostinte notate zilnic In agenda de clasa partenera.

2. Etapa ,, Salutul virtual al ursuletilor”

Elevii celor doua clase au facut cunostinta pe Google Meet, putand adresa intrebari unii
altora, vorbind si simtind romaneste. A fost o intalnire foarte emotionantd, cu emotii vibrante.

3. Etapa cilitoriei peste Prut

In colet, alaturi de ursulet, elevii fiecarei clase au expediatd prin postd o agendad/album
de notite si mici suveniruri pentru elevii clasei partenere .

4. Etapa vizitei scolare peste Prut

Timp de 3 saptdmani ursuletul venit de peste Prut a participat la lectii online alaturi de
elevi si si-a notat in agenda despre ce au studiat elevii la fiecare disciplina , zilnic, ce a fost nou
pentru el, curiozitati. Pentru fiecare activitate au fost realizate fotografii si au fost trimise prin
email partenerei din proiect. La finalul acestei etape a fost organizata o alta intalnire online.

5. Etapa revenirii acasa
Ursuletul s-a intors acasd, cu agenda si revista clasei a IV-a din scoala partenera, carti din
Republica Moldova pentru elevi. Elevii au participat la o alta intalnire, ultima din proiect, in

care au multumit unii altora pentru darurile expediate , au cantat impreuna colinde si au propus
sa continue colaborarea si in cadrul altor proiecte, la distanta, pentru o prietenie durabila.
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6. Etapa de reflectie si de raportare

Fiecare cadru didactic implicat 1n proiect a elaborat un raport al activitatilor organizate
in cadrul proiectului, compilate in format digital ( carte digitala, poster digital, Book Creator,
portofoliuy).

In acest proiect elevii au invatat si colaboreze cu elevi din alti tard, si pregiteasci
temele zilnic, s dea dovadd de creativitate si spirit de echipa, sd elaboreze proiecte
colective/individuale creative, utilizdnd diverse aplicatii online, sd promoveze educatia, ca
mijloc de comunicare intr-o societate moderna.

Bibliografie:

1.https://edict.ro/rolul-proiectelor-si-parteneriatelor-educationale-scolare-in-socializarea-si-
valorizarea-elevilor/

2.http://dir.upsc.md:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/186/Elaborarea proiectelor edu
cationale suport de curs.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Neiculescu Dumitra
Scoala Gimnaziald nr. 79, Bucuresti

Data: 22.01.2021

invititor: Neiculescu Dumitra

Scoala: Gimnaziala nr. 79, Bucuresti

Clasa: a IV-aB

Disciplina: Limba si literatura romana
Unitatea de invitare: Invitim cum sa invatim
Titlul lectiei: Textul informativ

Tipul lectiei: formare de priceperi si abilitati
Competente specifice:

3.1. Formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor informative sau literare

3.3. Extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative pentru a sustine o opinie referitoare
la mesajul citit

3.4. Evaluarea elementelor textuale care conduc la intelegerea de profunzime in cadrul lecturii

Obiective operationale:
Elevii vor fi capabili:
Ol1: sa identifice caracteristicile textelor informative si literare
02: sa selecteze din text secventa corespunzatoare cerintei
03: sa completeze enunturi lacunare
O4: sa alcatuiasca un enunt de argumentare
Strategii didactice:
a) Resurse procedurale: conversatia , explicatia , observatia, exercitiul, ciorchinele
b) Resurse materiale: manualul digital, text suport ,,Parcul Natural Bucegi”, Geografia
Carpatilor romanesti (pagina 76) si Caietul elevului -Intuitext
Resurse digitale: Google Classroom, Learning Apps, Kahoot
c) Forma de organizare : frontala , activitate individuala, activitate pe echipe
d) Resurse umane: 32 elevi, resurse temporale: 40 minute.
Evaluare: observarea sistematica, lista de control si verificare
Bibliografie : Programa scolara pentru clasele a IV -a
Manual Limba si literatura roméana, Mihdescu, Pacearca, Dulman, Brebenel, Ed.
Intuitext, Bucuresti, 2016
Digitala: Learning Apps

STRATEGII DIDACTICE

Nr. Secventele OB Continutul Metode si Mijloace de invitare
Cir. lectiei instructiv-educativ | procedee
0 1 2 3 4
1. | Moment Se vor
asigura conditiile
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organizatori
C
(2 min)

necesare unei
desfasurari optime
a lectiei.

Verificarea

cunostintelor
(4 min)

-In timp ce
verific tema,
copiii subliniaza
pe text patru
substantive
proprii, trei
substantive
comune compuse
si doud perechi
adjectiv-
substantiv.

activitate
independent
a

conversatia

Manualul pagina 76

Discutii
pregatitoare
(2 min)

O1

Conversatie pe
baza textului
informativ,
urmaridu-se :

ce se prezintd in
text, cum este
limbajul, care este
scopul prezentarii.

observatia

conversatia

manualul

Desfasurarea
lectiei
(20 min)

02

03

Activitati de
invatare

1.Citirea selectiva
a textului.

2. Exercitiu-joc
A/F, cu enunturi
ce vizeaza
continutul textului.
3.Joc de rol :
geograful,
matematicianul,
specialistul in
stiinte ale naturii.
4.Completarea
unor enunturi
lacunare.

5. Evidentierea
unor aspecte
relevante
descoperite in text
(Kahoot)

6. Citirea
texte
literare/nonliterare
, urmarindu-se

unor

citirea
selectiva

joc de rol

conversatia

explicatia

exercitiu-joc

Manualul digital

manual

Kahoot
https://create.kahoot.it/details/57662b67-ff20-4aa2-8e83
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04 | compararea

elementelor ce N Manualul digital
definesc cele doua | Sxereitiul

tipuri  de texte, Manual

dupa criteriile: cine

prezinta, ce

prezinta, unde se
intampld, cum se
prezinta, care este
scopul?
Activitati de
invatare:
o4 | -folosirea
metodelor gandirii | Conversatia

critice pentru
explorarea
textului: diagrama
Venn pentru explicatia
compararea
textului literar si
nonliterar.
Feed —back Se realizeaza pe tot | conversatia
-ului parcursul lectiei.
Fixarea Joc _
cunostintelor Learning Apps Conversatia
(10 min) 0, | Textul Explicaia | L€&rning Apps
literar/nonliterar
Impart elevit 1n https://learningapps.org/display?v=pybyus\
doua grupe.
Incheierea Elevii vor primi
activitatii tema. explicatia | Figa
(2 min.) Voi face aprecieri
generale s

individuale privind
participarea
elevilor la lectie.
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Prof. Carmen Mihaela Delurintu

Liceul Teoretic “Nicolae Titulescu” Slatina, Olt

Games generally involve the gathering, exchange and production of information in
English. These activities are useful in the classroom because they motivate learners, no matter
the age, they further the learning process itself, providing a context for practice and giving the
teacher information on progress.

This type of approach, the game, is especially relevant when teaching young children,
but relaxation and enjoyment are important to all learners and the most serious of adults can
become competitors, completely absorbed in cooperating with colleagues in order to win a
game. Games are used for frontal, pair work, individual or small group work.

LEXICAL GAMES

WORD ASSOCIATION requires students to name all the words they know associated
with any lexical category. One student says a word from the category, then the next student
must immediately say another word from the category. The next student continues with
another word and so on around the class. For the category HOUSE, for example, the game
might begin this way:

Student 1: chair

Student 2: kitchen

Student 3: furniture

Student 4: cupboard

Anyone who can’t think of a word immediately has to drop out of the game.

MEMORY GAME begins with one student saying a sentence and the next student in
turn adds another word or phrase to the sentence, repeating what has gone before in the same
order, for example,

Student 1: | went to the bookshop.
Student 2: | went to the bookshop and bought some books.
Student 3: | went to the bookshop and bought some books. and started reading.

and so on. Anyone who cannot add to the list or makes a mistake in ordering the words must
drop out of the game. The last player remaining is the winner.

MIMING can be used as a guessing game. This wordless activity leads the students to
speak naturally. Someone mimes an action and the others try to guess what it This kind of
guessing game can provide further practice of a wider variety of lexical and grammatical
units, such as those related to occupations. One student chooses an animal and mimes a
typical action that it involves. The others try to guess the animal by asking either about the
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action or the animal, for example, Can it fly?., Does it crawl?., Is it a wild animal?., Is it a
domestic animal?. The student miming provides only nonverbal clues to help the rest of the
class guess what the animal is.

TOPIC DISCUSSION. The students of the group choose a topic for a discussion
(cinema, ecology, education). Then the group is divided into two teams. The students of each
team have to give sentences on the topic one by one using the emphatic construction «it is ....
that». The winner is the team that gives the last sentence on the topic.

TEAM GAME The students are divided into two teams. Each team is given a task to
make up a story on a certain topic. («In the zoo», »Sport games», «A trip to the country», «At
the University library»). The winner is the team that makes up the most interesting story with
few mistakes.

HANGMAN This is a paper and pencil guessing game for two or more players. One
player thinks of a word, phrase or sentence and the other tries to guess it by suggesting letters
or numbers. The word to guess is represented by a row of dashes, giving the number of letters,
numbers and category. If the guessing player suggests a letter or number which occurs in the
word, the other player writes it in all its correct positions. If the suggested letter or number
does not occur in the word, the other player draws one element of the hanged man stick figure
as a tally mark. The game is over when the guessing player completes the word, or guesses
the whole word correctly or the other player completes the diagram.

These games are meant to be integrated into the general language syllabus of any
course book and can be an important and enjoyable way of practicing vocabulary for learners.
If the examples we’ve provided do not allow teachers to exploit a particular game in other
teaching situations, they may need to adapt it to the proficiency level of their classes by
changing the target lexis. Teachers may also modify any game to suit different teaching
environments.

Bibliography:
https://articlekz.com/en/article/14638

https://www.researchgate.net/publication303294673 Using Games as a Tool in Teaching
Vocabulary to Young Learners
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Prof. Denisa Maican — Scoala Gimnaziala
”Vlaicu Voda”

Din punct de vedere etimologic cuvantul ,,conflict’’ inseamna o lovire reciproca, infruntare
(,,conflictus” = a se lovi unul pe altul, in limba greacd). Deci reprezinta o ,,opozitie deschisa”,
o lupta intre indivizi sau grupuri de indivizi care au interese diferite, incompatibile, cu efecte
distructive asupra interactiunii sociale.

Un conflict poate fi tratat pozitiv sau negativ. In cazul tratarii pozitive, conflictul este
constructiv si poate determina dezvoltarea personald, sandtate mentala si individuala,
schimbarea sociald sau afirmarea creativititii, avand efecte pozitive asupra societatii in
general. In cazul tratarii negative, conflictul este distructiv si poate determina o tensiune
nervoasi mare, multe nemultumiri si reprosuri, iar persoanele nu se accepta reciproc. Intr-un
conflict, sentimentele nu pot fi controlate, de aceea au un rol important.

In mediul scolar, conflictul trebuie negociat pentru a se ajunge la solutii acceptabile pentru
ambele parti. Exista cinci etape distincte In dezvoltarea si stingerea unui conflict scolar:

1. Dezacordul — aparitia diferentelor intre scolari.

2. Confruntarea — aparitia actiunilor care sustin convingerile, cerintele sau opiniile fiecarei
parti.

3. Escaladarea — violenta verbala trece in violenta fizica sau morala

4. Descaladarea — se incep negocierile, eliminandu-se tensiunea, irationalitatea,
spontaneitatea, lipsa de logica si aparand discutarea normala a intereselor partilor aflate in
conflict.

5. Rezolvarea — intervine a treia parte a conflictului, obiectiva, neutra, impartiala -mediatorul.

Orice situatie de comunicare afectata de conflict sau tensiune depinde automat de trei factori:
sursa care este profesorul, mesajul si mediul si canalele de comunicare. Profesorul/ directorul
comunicd, actioneaza prompt, identifica in timp util sursele conflictului si stabileste strategia
de aplanare a conflictului si normalizare a climatului didactic. Ca profesori, avem datoria de
a-1 ajuta pe elevi sa obtind o imagine mai clara despre ei insisi si despre societate si de a face
din conflict o sansd educativa.

Principiile strategice de rezolvare a unui conflict

Dupa Morris si Everard :

,Principiul 1 — Mentine comunicarea cu cei cu care pari sa te afli in conflict (preferabil,
incearcd sa lamuresti prompt lucrurile; nu améana discutia).

Principiul 2 — Abtine-te de la a discuta despre altii in absenta lor (pentru a nu distorsiona
realitatea).

Principiul 3- Daca sesizezi semne ale unui conflict, incearca sa initiezi actiuni la care sa
participe persoanele implicate. Asa nimeni nu se va mai simti atacat sau amenintat sau
ignorat.

Principiul 4 — Incearca sa eviti toate fenomenele de tipul“eu castig — tu pierzi”. Se recomandi
abordarea unei dispute din toate perspectivele posibile, stiut fiind ca de cele mai multe ori o
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echipa sau un individ se comporta negativ numai daca se simte amenintat(a) sau atacat(a).
Principiul 5 — Asigura -te ca stii sa recunosti rezultatele si nu flatarea sau linguseala.”
(Managementul conflictului — ghid , Tipogrup press, Buzau, 2001, p.32)

Dupa Axelroad, principiile strategice de rezolvare a unui conflict sunt urmatoarele:

,» 1. Nu fiti primul care nu coopereaza (care se incapataneaza sau da bir cu fugitii); fiti plini de
solicitudine, fiti draguti, amabili si afabili.

2. Aveti grija ca atat cooperarea, cat si abandonul sa fie in raport de reciprocitate , respectiv:
dati raspunsuri masurate (cumpatate) pentru a asigura reciprocitatea, nu va lasati exploatat in
mod direct, nu fifi invidios, fiti iertator, conciliant, empatic.

3. Nu faceti pe desteptul. Nu complicati si nu simplificati inutil problemele, pentru ca nu veti
rezolva nimic.” (Grant, W. Rezolvarea conflictelor, TEORA, Bucuresti, 1998, p.23)

Practic, sunt necesare o serie de abilitati:

o Abilitatea de a spune ,,nu” atunci cand apare o diferenta de opinie, de confruntare.
Profesorul trebuie sa fie deschis in rezolvarea problemelor.

« Abilitatea de accentua scopuri comune cu obiective personale, pastrand relatia si
depasind situatia.

o Abilitatea de a prezenta emotiile, ideile, sentimentele calm, clar, concis si onest

o Abilitatea de evaluare a situatiei-problema create dintr-o perspectivd mai largd sub
toate aspectele.

o Abilitatea de a asculta, de a observa si accepta emotiile si trairile indivizilor cu care se
vine in contact.

4. ,,Una din modalitétile de diminuare sau chiar rezolvare a unui conflict o constituie
ascultarea activa— care are etapele:

I. Lasati interlocutorul sa vorbeasca: nu intrerupeti; nu dati sugestii; aveti rabdare; nu faceti
trimiteri la propriile sentimente /experienta dumneavoastra.

II. Fiti empatic — puneti-va in situatia interlocutorului: prindeti ideea principala si angajati-va
in a-1 intelege pe vorbitor, incercand sa va detasati de punctul personal de vedere; daruiti-va,
puneti-va in locul vorbitorului pentru a intelege cu adevarat prin ce trece (ce gandeste, ce
simte, ce stie, ce asteapta, ce vrea).

II1. Puneti intrebari pentru a Intelege mai bine: reformulati cele mai importante ganduri si
sentimente ale vorbitorului (pe care le vedeti si le simtiti). Nu manifestati acord sau dezacord.
IV. Verificati daca ati inteles: intrebati interlocutorul daca mai exista ceva ce ar vrea s mai
spund; rezumafi si integrati cele ascultate.

V. Indemnati interlocutorul sa se destdinuie: si spuni ce a simtit, ce a inteles, ce nu a inteles,
ce ar mai vrea etc. ”’ (Grant, W. Rezolvarea conflictelor, TEORA, Bucuresti, 1998, p.43)
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